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Модель L226WT (22”) 


Оптимальне співвідношення сторін (16:10) 
для ігор, роботи з мультимедіа-файлами, 
відво- та графічними файлами. 


Високий коефіцієнт контрасту: 3000:1. 
Підтримка стандарту НОСР. 
Швидка реакція матриці: 5 мілісекунд. 


Ідеальне відтворення 0У0-зображення 
без втрати якості. 


Безкоштовна інформаційна лінія LG: 
8-800-303-0000 + http://ua.ige.com 
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СЛОВО ОЛМЕРА 


О вечном 


Была у меня такая мечта: писать 

в «Шпиле! исключительно о двенадца- 
тибальных играх. Да, быть может вели- 
чайшее достижение моего интеллекта 
в том, что я перестал открывать пиво 
зубами, но это предположение звучит, 
кажется, довольно разумно - ведь игр 
выходит все больше и больше, соот- 
ветственно супер-пупер шедевров то- 
же должно становиться все больше! 


Так что же мешает этой незамысло- 
ватой мечте воплотиться вот уже 
шесть с лишним лет? Я долго думал 
над этим. И понял, что именно ты, 
дорогой геймер, и мешаешь! С како- 
го-то момента разработчики стали 
слишком много заботиться о тебе, 

о том, что ты подумаешь, вместо то- 
го, чтобы заботиться о том, как бы 
создать революционно крутую игру. 


Попробую объяснить что я имею 

в виду на простом примере. Пускай 
условной революционной игрой в ру- 
ках условных разработчиков будет 
такое незамысловатое предложение 
(все еще помните о достижениях 
моего интеллекта?): 


«Собака сказала гав, но я сохранял 
полное спокойствие». 


Как будет двигаться дело у разработ- 
чиков? 


- Неплохо. Но как собака что-то мо- 
жет сказать? Она же животное — 
какая нелепость! Давайте уберем 
всякий абсурд - игрок может не 
понять, как это «собака сказала»: 


«Гав, но я сохранял полное спокой- 
ствие». 


— Так уже значительно лучше! Но 
фраза «Я сохранял» намекает игро- 
ку на то, что у нас такой непроду- 
манный геймлей, что ему придется 
постоянно сохраняться и загру- 
жаться. Его это может отпугнуть! 


«Гав, но полное спокойствие». 


-- Все хорошо, но остался последний 
момент. Какое может быть «спо- 
койствие», если у нас забойная 
экшен-игра? 


«Гав, но полное». 
Готово! Принимайте! 
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«Шпильі» 


Видається російською мовою; 
щомісячно; від травня 2001 р. 
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Абзац июня 


Мегабате 


Возвращение к истокам - Tomb Rider: Anniversary 


Ждем-с... 


В соляриях грехи не искупают - Sins of a Solar Empire 
С возвращением, доктор! - Indiana Jones 

Тема жива! - The Settlers: Rise ої an Empire 

Блеск и нищета старушки Шапокляк — Overlord 

Война миров — Enemy Territory: Quake Wars 


To play or not to play 


По-настоящему пиратская игра — Пираты Карибского моря 
Красный — цвет стыда, или Лекарство 

от игровой зависимости — Red Ocean 

Теперь с лебедкой! 

— Полный привод: УАЗ 4х4. Уральский призыв 

На страже родного болота — Shrek the Third 

Остаться в живых — The Show 

Космический рай для амбициозных диктаторов 

— Galactic Civilizations 2: Dark Avatar 

[Тихо]океанские волки против [громко]лесных медведей 
— Silent Hunter 4: волки Тихого океана 


Vox populi 

Письма читателей 
Ацтой 

Свиномордии против джедаев-черепашек — Spoils of War 
СІЦЬНИЧКА 


В шаге от WCG - УСІ: FIFA Spring FINAL 
Вне игры - WCG 2007 UA 


Columbia Brothers 

Друзья, прекрасен наш союз - 17 мгновений Оушена 
Animania 

Paradise Kiss: горько-сладкий поцелуй 


Р. $. 12-балльная система оценки игр: 


0-2 — таких игр не существует; 3-4 — полный ацтой; 5-6 — стоит поиграть для общего 
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развития; 7-8 — на любителя (а вообще — неплохо); 9-10 — классная игра с маленькими 
недостатками; 11 — шедевр. Обязательно купите; 12 — нет слов. Такие игры выходят раз 


в несколько лет и ломают устоявшиеся стереотипы (например Half-life). 


Зав. виробництвом 
.0. Курніков 
producer@comizdat.com 
Ціна за домовленістю 


№7 (68), липень 2007 р. Рукописи не рецензуються 
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13-й День Народження святкуймо 
С лодка пропозищя! разом! 


Телефони інформаційної лінії: Київ - 251 11 11, Україна - 8 800 302 302 0 (дзвінки зі стаціонарних телефонів в межах України безкоштовні) 


Київ Донецьк Кам'янець-Подільський Краматорськ Маріуполь Рівне Ужгород 
Біла Церква Дружківка Кіровоград Кривий Ріг Мелітополь Ромни Херсон 

Бердичів Дубно Ковель Лисичанськ Мукачеве Севастополь Черкаси 
Вознесенськ Запоріжжя Кривий Ріг Луцьк Миколаїв Стрий Чернівці 
Дніпродзержинськ Івано-Франківськ Коломия Львів Охтирка Суми Чернігів 


Дніпропетровськ Калуш Конотоп Макіївка Павлоград Тернопіль Чортків 
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«Жажда скорости» вернется к истинным ценностям? 


Очередной Need for Speed под названием ProStreet, как обе- 
щают в EA Black Вох, появится уже этой осенью. И пока мы 
еще откладываем деньги на зимнюю резину в ожидании этой 
игры, можно подогреть желание и сыграть в ProStreet сног- 
сшибательными подробностями о проекте. Держитесь крепко, 
есть риск упасть со стула или вывалиться из вагона метро, 

в зависимости от того, где вы находитесь! 


Итак, первое, что несомненно радует - обещание сделать 
реалистичную систему повреждений. И если в NFS 4 и 5, где 
ее пытались как-то прикрутить к игре, после аварий машина 
ломалась только внутри и внешние удары были едва заметны- 
ми, то здесь все по-настоящему. Оценить, насколько правдиво 
отрываются от суперкара детали, можно уже сейчас, глянув 
ролик с нашего диска. 


Пути к большому городу с полицией, неоном и свободой пере- 

движения, теперь перекрыты. Трассы закрыты, полиции на них, 
естественно, нет, полуголые тетки отправились домой к мамам 
и папам, нуа мы, как и прежде, остаемся здесь, за рулем свое- 


го железного коня. Умный, но порой делающий невероятные 


глупости ИИ, борется с вами не только мастерством вождения, 
а и умением заманить игрока в ловушку, создав аварийную си- 
туацию. Так что вы уж постарайтесь как следует водить, чтобы 
не разбить дорогую тачку, тем более что ее ремонт - удоволь- 

_ ствие не из дешевых. 


Волею судеб компьютерные 
игроки на некоторое время 
были разъединены с отлич- 
ным сериалом Call of Duty, 
когда его третья часть вышла 
исключительно на игровые 
консоли. Но не велика поте- 
ря - итак уже в одном месте 
свербят игры про Вторую Ми- 
ровую. Снисходительные, до- 
брые и разумные разработчи- 
ки решили пойти навстречу, 
полностью изменив свой под- 
ход к созданию очередной, 
четвертой части этой игры. 
Первая хорошая новость - то, 
что игра снова вернулась на 
ПК, а это не может не радо- 
вать. Вторая хорошая но- 
вость: теперь геймерам не 
придется играть «за союзни- 
ков против фашистов». Да, 
все верно, о Второй Мировой 
благополучно забыли и те- 
перь мы отправимся в пусты- 
ню, ктеррористам. Актуаль- 
ная тема, знаете ли, эти Бэн 


лева се 
Avtostrad 


в двух словах 


То, что игру создавали на полностью новом движке (разработ- 
ка которого началась еще до зачатия Carbon), позволило сде- 
лать действительно классное и реалистичное управление авто- 
мобилем. Но тот, кто привык к простеньким и незамыслова- 
тым покатушкам «новой эры NFS» и не желает возвращаться 


к NFS 3-5, вполне может чувствовать себя в своей тарелке, 
выбрав вместо симулятора аркадный режим игры. 


Ладены. Видимо разработчи- 
ки глянули в сторону ВаШей- 
eld, которая переключилась 
на тему будущего, и решили 
сваять что-то свое в том же 
ключе. Ну и отличненько! Уби- 
вать в Call of Duty мы будем 
террористов, при помощи со- 
временного оружия. Воевать 
можно за США или за Европу. 
Судя по всему, россияне сы- 


грают в этой битве не послед- 
нюю роль, ведь в ролике 
CoH4 говорят по-русски, 

а в самом конце за кадром 
звучит фраза: «Всякая вой- 
на — вранье». Это само по се- 
бе уже заставляет ждать игру, 
чтобы поскорее взять в руки 
автоматы, сесть в вертолеты 
и пострелять в усатых терро- 
ристов. 


* Bizzard опровергает слухи о том, что StarCraft 2 выйдет в этом году, в игре будет четвертая нация, а также о портировании SC2 на консоли ® Система защиты 
Starforce в скором будущем не будет привязывать лицензионную игру к конкретному компакт-диску е «1С» локализует Quake Wars е Печально известная 


Geleos Media анонсировала проект «Месть Саддама», в котором главном 
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Big 


редстоит бороться с американскими захватчиками Ирака e 


Panzers и RTS S.W.I.N.E., теперь является 
частью издательства 10tacle Studios. 
ГА значит, 10tacle Studios автоматически 
завладела движком будущей Panzers (GE- 
й РАВОЗ) и вполне вероятно, что кроме Со- 
dename Panzers: Cold War в 2008 году 
появится еще несколько мультиплатфор- 
менных стратегий. Напомним, что Cold 
War продолжает идею тактических стра- 
тегий с простым управлением и неслож- 
© ным геймплеем. Однако же третий Рап- 
zers уходит от темы Второй Мировой. 
А значит, вскоре мы сыграем в отличную 
стратегию, которая ктому же не будет на- 
прягать заезженной тематикой сюжета. 


CKOB на раскладках украинских рынков? Никог- 
да не задумывались о том, почему их до сих пор 
не уничтожат? Естественно, еще не все могут 
позволить себе покупать лицензионные игры 

в магазинах. Других же смущает зловещая за- 
щита, которая, видите ли, заставляет засовы- 
вать в компьютер диск. Но, поверьте, не это 
причины процветания пи ратских компаний. 
Все намного проще: пиратство приносит пира- 
там огромнейшие прибыли. Пираты, в свою оче- 
редь, не забывают о легализации своей дея- 
тельности и формальноу них все тип-топ. Но от- 


. м часть SimCity под названием Societies будет дат не Maxis, а Treadmill, известная четвертым ии: ee сказать, что фанато B 


? у Ж. с ге < 
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куда, скажите, на дисках пиратов появляются 
контрольные марки? Их ведь выдают сверху, 

а значит, с людьми из верхов нужно дружить. 
Народ ведь дружный у нас, и дружить вроде бы 
не составляет большого труда, главное чтобы 
дружба была подкреплена зелеными (или не 
очень) фантиками. 


А вотв России с дружбой (или с фантиками) не 
все гладко. Так, Валентин Киселев, владелец сер- 
вера «Pycpo» (Ragnarok Online), получил за свой 
пиратский сервак «Рагнарока» не много не мало, 
три года условного лишения свободы. Преступник 
и негодяй, понимаете ли, поимел корейскую Gra- 
vity Interactive аж на $300000. Но выплатить их 
по курсу национального банка России Валик не 
смог. И не потому, что денег не было (хотя, и это 
тоже), а потому, что со стороны обвинителя так 

и не прозвучало нормального толкования того, 
почему виновен Киселев. Причина тому невнят- 
ные российские законы об авторском праве, не 
адаптированные под современные ЭВМ. 


Вышедшая в прошлом 
году Lada Racing Club, 
стала откровением 
для многих. РВ-мене- 
джеры многих мало- 
известных компаний 
не знали, что ацтой 
может быть таким по- 
пулярным, а издатели 
даже не могли пред- 
ставить, что «Лада» 
станет самой прода- 
ваемой игрой. Ну 

а сами разработчики 
и не догадывались, 
что кроме (не)честно 
заработанных денег 
на них фонтаном 
польется грязь самых 
разных видов и типов 
и из самых неожидан- 
ных мест. Впрочем, 
они вынесли урок из 
сложившейся непри- 
ятной ситуации и, ви- 
димо, на заработан- 
ные деньги купили 
всей студии мозги. 
Пока их (мозгов) хва- 
тило только на то, что- 
бы купить домен 
www.ladaracing2.ru, 
сделать несколько ви- 
деороликов, демон- 
стрирующих невероят- 
но щепетильный под- 
ход моделлеров к соз- 
данию виртуальных 
автомобилей, и отлич- 
ные дизайнерские ре- 
шения для российских 
ТАЗиков, превращаю- 
щие уродливую «де- 
сятку» в прекрасный 
Lancer. Но пока неиз- 
вестно: купили они Ky- 
риные мозги или все 
же, человечьи? 


В двух словах 
мул р 


10» ae 


ИгроРапогата 


Абзацы июльские 


Если вь не хотите в жаркий летний день купаться 
в речке, можно... 


‚.. ‚можно принять 
участие в лучшем 
реалити-шоу всех 
времен и народов 


Fort Boyard: Твоя игра 
Приключения 


Разработчик: Mindscape 
Издатель: «Акелла» 


Телевизионное шоу Fort Boy- 
ага, популярное уже много 
лет, зародило своеобразное 
направление в жанре реали- 
ти-шоу. Самым натуральным 
образом герои телепередачи 
подвергали свою жизнь риску, 
развлекая публику невероят- 
но интересными приключе- 
ниями. Как же нам хотелось 
самим побыть в шкуре этих 
отчаянных охотников за золо- 
том! Теперь это возможно, 
ведь игра Fort Boyard в точно- 
сти передает атмосферу Фор- 
та. Загадки бородатого стар- 
ца, интересные задания 

и, при удачном их выполне- 
нии, сбор золота из львиной 
клетки! Все в 3D, все красиво 
и интересно! 


...можно еще раз поко- 
рить римлянами мир 


Победы Рима! 
Стратегия 


г су bi 


Разработчик: Slitherine 
Software 
Издатель: «Акелла» 


Язык доведет до Киева, но 
если идти по дороге, вы обяза- 
тельно придете в Рим, ведь 
все они ведут именно туда. 
Еще раз покорить римлянами 


За 


весь мир можно в игре «Побе- 
ды Рима», где вы прочувствуе- 
те отличную историческую ат- 
мосферу, созданную The Histo- 
ry Channel (одним из самых 
авторитетных телеканалов, 
посвященных истории). Бо- 
лее сотни достоверных битв, 
умный ИИ (которому, кстати, 
можно доверить управление 
своим войском), несколько 
разных (по правде сказать, 
ужасно проработанных) ти- 
пов территории вместе с не- 
сколькими десятками клас- 
сных видеороликов не заста- 
вят скучать любителей истори- 
ческих битв. 


...можно спасти Вегас 
от нашествия 
террористов 


Tom Clancy's Rainbow 
Six: Vegas 
Стрелялка 


Разработчик: Red Storm 
Entertainment 
Издатель: «Руссобит-М Украина» 


Город-казино, город-сказка, го- 
род-мечта по имени Вегас. Лас- 
Вегас. Именно он стал яблоч- 
ком мишени экстремистов. Тер- 
рористы очень долго не давали 
о себе знать, но теперь они ре- 
шили оторваться по полной 
программе и начали новую 
волну диверсий в Городе Гре- 
хов. Современный, демократи- 
ческий и славный мир, ну ни- 
как не может мириться стем 
безобразием, которое тут на- 
творили эти гадские террори- 
сты. И тогда за дело берутся 
оперативники Rainbow Six, та- 
кие же безбашенные и отчаян- 
ные борцы, но с более благими 
намерениями. Конечно же, в их 
роли будете выступать вы. 

И особенно радует, что союзни- 
ки теперь общаются на рус- 


NIE AERO MET 
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ском языке, названия орудий 
убийства также понятны и, сам- 
ое главное, не нужно сидеть со 
словарем в поисках перево- 

да цели задания, ведь «Руссо- 
бит-М» все перевел за вас! 
Спасайте мир от террористов - 
это сейчас так модно! 


...можно научиться 
читать! 


Лунтик. Русский язык 
для малышей 
Обучалка для детей 


т 


Разработчик: PIPE Studio 
Издатель: «1С Украина» 


Отличная забава для детей, 
но играть и развлекаться они 
будут с пользой для дела. Ве- 
селое путешествие в красоч- 
ный мир Лутника и его друзей 
не пройдет даром, в этом ска- 
зочном мире они выучат бу- 
квы, слоги, словка и ударения, 
а также развить навыки чте- 
ния. Этакая интерактивная об- 
учалка чтению, красивая и ин- 
тересная. Если ребенок на- 
прочь отказывается брать 

в руки букварь, быть может, 
эта игра изменит его отноше- 
ние к буквам?! 


...можно слетать 
в космос, по грибы 


Завтра война: Фактор К 
Симулятор 


Разработчик: CrioLand 
Издатель: «1С Украина» 


Александр Зорич продолжает 
радовать нас историями о кос- 
мосе. «Фактор К» — продолже- 


Е 


ние истории, с которой вы мо- 
гли ознакомиться в космиче- 
ском симуляторе «Завтра вой- 
на». Автор книг «Завтра война», 
«Без пощады» и «Время - мо- 
сковское!», всегда мечтал уви- 
деть результаты своего творче- 
ства на экранах. Пока что мы 
видим лишь вторую часть три- 
логии, но вполне вероятно, что 
скоро CrioLand порадует игро- 
ков и третьей, последней ча- 
стью «Завтра война». Что по- 
джидаєт Андрея Румянцева, те- 
перь уже командира зскадри- 
льи, во время очередного ко- 
мандного вылета, - вам еще 
предстоит узнать! 


...можно прожить 
6000-7000 лет 


Rise of Nations. 
Золотое издание 
Стратегия 


FISEGE NBTIONS, 


Разработчик: Microsoft game 
studios 
Издатель: «Одиссей» 


Не прошло... а нет, прошло 
уже более чем полгода, как 
«Одиссей» опомнился и решил 
издать оригинальную Rise of 
Nations вместе с аддоном 
Thrones and Patriots. Напомню, 
что стратегия повторяет идеи, 
заложенные в Age of Empires. 
Вы начнете развитие в дале- 
ком, забытом всеми прошлом, 
а закончите войну на танках 

и самолетах, разрушая совре- 
менные здания. Аддон добав- 
ляет в игру шесть наций, 20 но- 
вых юнитов, несколько типов 
правительств и чудес света. 
Кроме того, появятся четыре 
новых кампании, и, конечно 
же, отличный геймплей, кото- 
рый не оставит равнодушным 
ни одного любителя стратегий. 


OFTWARE | 
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ПКЕЕ 
Tomb Raider: Anniversary 
Action/Adventure 
wurw.tombraider corn /anniversary | 


Разработчик: Crystal Dynamics 
wurw.crystald. cor 
Издатель: Eidos Interactive 
wwweidos.com 


т 
о 
| Издатель у нас: «Одиссей» 
= 


wuld. OGYSSeY.0d ма 


Системные требования: 
Процессор: 2 ГГц (З ГГц) 
Память: 512 Мб (1024 Мб) 
Видео: nVidia 6600 256 Мб 
или зквиавлент 

Винт: 4 Гб свободного места 


АМ М УЕ КУА ROM 


ряд ли найдутся люди, которые ни- 
когда бы не играли в Tomb Raider 
_ или хотя бы не слышали о Ларе Крофт - 


ках разнообразных ‘артефактов, Эта де- 
вушка озарила всех своим приходом 

в мир компьютерных развлечений ещё 
в 1996 году, и, не побоюсь этих громких 
слов, совершила настоящую революцию 
в игроиндустрии, придав сочетанию 

_ слов Action/Adventure новый оттенок. 


dist sac вывело 


ener 


- C Tex пор утекло много воды, появи- 

і лось столь же много сиквелов (девять, 

считая адд-онь сиквелов) детища Соге 

- Design - команды разработчиков самой 
первой части сериала о похождениях 

| Лары. Но вынужден признать, и, думаю, 
многие со мной согласятся, что от части 
к части играть становилось всё скучнее 
и скучнее, а TR: Chronicles и TR: The An- 
gel of Darkness стали полнейшим разо- 

- чарованием и примером того, на что лю- | 
ди (разработчики) готовы ради денег. 


_ Однако в прошлом году всё изменилось — 
с выходом Tomb Raider Legend серия по- 
лучила второе дыхание. А всё благодаря 
Crystal Dynami¢s. Кстати, именно они «в 

_ ответе» за новую, а точнее старую новую 
часть знаменитого сериала — Tomb Raider 
Anniversary. Ну что ж, приступим к обсуж- 

‚ дению, благо есть о чём поговорить. 


Вспомнить всё 


і Для тех, кто последний год просидел в 
4 танке, напомню, что TR Anniversary явля- 


ПЕР ЕЕ АЛЕ Р р 


молодой, дерзкой и сексапильной аван- 7 
тюристке, постоянно пропадающей в поис- | 


Se ніком 


ется реинкарнацией первой Tomb Rai- 
der. Выглядит это следующим образом: 
‚ сюжет тот же, действующие лица неиз- 


| менном антураже и с использованием 

г современных технологий, что дало раз- 
работчикам огромньєе возможности 

. (об этом чуть позже). 


Для начала следует немного рассказать 

о сюжете. Итак, в один прекрасный день 

Ha €BA3b с Ларой выходит некая Жаклин 

_ Hatna (Jacqueline Майа) - хозяйка компа- 
нии Натла Тикнолоджис (Natla Technologi- 
es). Она предлагает девушке взяться за 

| поиски Atlantean Scion - древнего меда- 

 льона, который должен помочь в обнару- 

| жении Атлантиды. Естественно, Лара не 

Г: в силах отказать этой даме. И не только 

потому, что за выполнение работы ей об- 

ещана кругленькая сумма — наша героиня 

сама давно пыталась найти этот великий 

артефакт, но ей не удалось, а воттеперь, 

когда представился случай. .. В общем, де- 

- вушка отправляется на поиски этой «поб- 

рякушки». Первым пунктом назначения 

| становится Перу, а точнее древний город 

і | Вилкабамба - заселённый некогда инка- 

і 


ВО учи и 


мое RUS 
деи овощ щи тень нон ти 


ми, ныне он необитаем... ну, почти необи- 
таем — живущие там волки, медведи, лету- 
чие мыши и динозавры не в счёт. Да-да, 
именно динозавры, HO и о них, а также 
обо всех супостатах мы поговорим позже. 
) Ha чём мы там остановились? Ах да, Ha го- 
роде Вилкабамба. Так вот, по прибытии ту- 
да Ларе таки удаётся найти часть заветно- 
го медальона. Однако, какого же её удив- 
| ление, когда по возвращении назад, в Ан- 


родами wt ВРУ ри 


- лаещё одного археолога, дабы тот занял- 
. ся поисками оставшихся частей медальо- 
’ менны, но действие происходит в совре- Її 
 перничества и Лариса продолжаєт свой 


СТИ. На пути Лары огромное множество 


г кие уж онии хитроумные - примечание 


| Кстати о врагах: в игре присутствует 


= —— 


ПРЕ А 


кроет ane. mee 


ee 


‚ чать боссов.и их приспешников — разно- 
образных мутантов (причём совершенно 
г неясно на кого они были похожи до мута- 


глию, она узнаёт о том, что АКН наня- 


на. И вот, ськграло оно самое - чувство’со- | 


путь. Всего же нам предстоит пройти четы- 
ре главь - Перу, Грецию, Египет и Зате- 
рянный Остров (надеюсь, объяснять, что 
это за остров, не надо?). «Перу» и «Греция» 


| состоят из четырёх частей, «Египет» и «За- 


терянный Остров» включают в себя три ча- 
хитроумных загадок и ловушек (ну, нета: 


старого фаната Tomb Raider), а также нес- 
метное количество врагов, с которыми і 
предстоит сразиться. 


только один человек-противник — давний 
знакомый Ларсон, перекочевавший к 
нам из оригинала и TR Chronieles. В ос- 
новном же, местный бестиарий «Лароне- 
навистников» представлен-милыми ине 
очень зверюшками: огромных размеров 
крысы, летучие мыши, волки, львы, пу- 
мы, гигантские гориллы (судя по внешне- 
 мувиду - младшенькие в семье Кинг- 
Конга) и крокодилы, а также мумии и ди- 
нозавры. К тому же, на последних уров- 
нях той или иной главы, вы будете встре- 


ея ет чер rene 


ции). Но сколь бы много ни было врагов, 
главное чтобы они не тупили во время 
сражения, а то будет неинтересно. А они 
тупят, причём часто. Нет, на открытой 
местности, где нет ни холмика, ни гороч- 


ани ет ря ES sie сеня mS ее 


забате 


Лара Крофт - в жизни и в игре 


Nathalie Cooks (1996-1997) 


Первая официальная модель Лары 

Крофт. К сожалению, найти информацию 
о ней оказалось делом проблематичным, 
а разыскать фотографию - ещё сложнее 


Rhona Mirta (1997-1998) 


Представляла Tomb Raider 2 
Дата рождения 08.1976 Ех 
Место рождения: Лондон (Великобритания) 
Рост: 173 см г 
Размеры: 109-61-89 см 
Размер груди: пятый (3400) 
Род занятий: модель, певица, 
актриса 


идс (Велико- ки, с ними бывает трудно совладать. Бе- 

да в том, что такие местности встречают- 

ся только при боях с боссами, в осталь- 

ных же случаях всё выглядит приблизи- 

| тельно так: вы видитетроих-четверых 

| рапторов, несущихся вам на встречу 

ic разинутыми пастями и с радостными 

глазами, в которых отчётливо читается 

| слово «мясо». A еще вы видите неболь- 

шой холмик, полметра высотой, не боль- | 

ше. Вы взбираетесь на этот холмик и... й 
і все - противник входит в ступор: он не 

Размер груди: третий (34C) ; понимает ни куда делось «мясо», ни поче- 

Род занятий: профессиональная } 

модель . 9 - й | муиоткуда в него летят пули - он честно 

и предано смотрит вам в глаза ровно до 


Lucy о р (2000- 2002) й | fi 1 і Х З того момента, пока неупаддт замертво. 


Tomb Raider Chronicles 


британия) 
Рост: 175 см 
Размеры: 109-66-89 4 
ер груди: четвёртый (35D) | 
Род занятий: профессио- 
нальная модель 


мою зубу eres gain ames пеня порти певен: 


считалась окончанием Senna} 
Дата рождения: 06.04.1975 
Место рождения: Нидерланды 
Рост: 173 см 

Размеры: 104-61-86 


rape yp remade 


Дата рождения: 06.07.1983 

Место рождения: Rotherham (Йоркшир, 
Великобритания) 

Рост: 180 см 

Размеры: 104-63-91 см 

Размер груди: пятый (3200) 

Род занятий: профессиональная модель 


4 Tomb Raider: Angel of Darkness 
Дата рождения: 17.02.1982 
Место рождения: Hoogeveen 
(Нидерланды) 
Рост: 1.83 см 
Размеры: 106-66-97 
Размер груди: четвёртый 
(340) 
- Род занятий: профессио- . 
нальная модель 


У 


! Совсем другая песня - боссы. Во-пер- 


вых; победить их не так уж и просто, да- 


Ї же на самом лёгком уроне сложности, 

1 во-вторых, они действительно похожи 
на боссов — огромные, яркие, многопо- 
| лигональные чудовища, всегда готовые 
| разорвать вас в клочья. Единственным 
| исключением из этого списка можно 

› считать Ларсона - его и боєсом-то наз- 
| вать трудно - так, шушпанчик мел- 

" кий ©. Однако и с «боссятиной» бывают 


казусы: есть на полях битв такие места, 
в которых супостать вас не видят. Уж не 


‚обама уни: — ^^ — 


ринок острие 


знаю, глюки это или задумка, облегчаю- | 


щая жизнь ламеров, но факт остаётся 
фактом: не можете «сделать» босса по- 


честному — ищите волшебные лазейки. 


< Karima Adebibe (2006- Ж 3 | 
по сегодняшний день) RS | 
Tomb Raider: Legend & Tomb Raider і \ | 
Anniversary 

Дата рождения: 1985 

Место рождения: Лондон (Великобритания) 
Рост: 173 см 
Род занятий: модель, актриса (в прошлом про 
давщица в магазине одежды Topshop) 


Наверняка вы, как и любой другой чита- 
| тель, подумали, что основная часть игры 

состоит из постоянных сражений и пере- 
їз стрелок. Однако это не так. На самом де- 
? ле, большая часть игрового времени у 
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CROCODILES помлу GIANT GORILLAS HONS THE T REX 


вас уйдёт на акробатические трюки, про- 
хождение ловушек и решение головоло- 
мок./И если ни к акробатике, ни к ловуш- 
кам у меня претензий нет, то к загадкам 
я придираться буду - в этом плане игра 
намного. слабее по сравнению с ориги- 
налом. И даже несмотря-на то, что она 
всё же посильнее ТВ Legend, какой-то 
осадок всё равно остался. 


Но не будем о грустном, ведь есть в игре 
ещё и вагон и маленькая тележка прият- 
ных бонусов: во-первых, никуда не делся 
вездесущий Croft Mansion — особняк мисс 
Крофт, который следует изучить на пред- 
метсокровищ и лишних головоломок в 
свободное от основной кампании время 
(проходится OH за час-два'реального вре- 
мени); во-вторых, всё так Же в строю сбор 
j артефактов'и реликвий, которые открьва- Й 
+ ютдоступ к наградам - разнообразным 
костюмам для Ларисы, комментариям 
разработчиков, видео, читам и так далее 
по длинному списку. Правда, всего этого 
на порядок, а то и на два меньше, чем в 
„«Легенде», но и на много-много порядков 


достатки и мелкие погрешности, но в це- 
лом — отлично, просто отлично. 


сии игры от «Нового Диска» (= все nepe- 
ведено просто идеально, а голос Лары - 
такой, каким он и должен-быть. Браво! 


Все ролики в игревыполнены на движ- 


больше, чем в оригинале. ке и, поверьте мне, смотрятся они дей- Вьвод 

ствительно динамично и бойко. Ах да, 

Красота требует жертв кстати, есть и так называемые интерак- | | Аего нет. Он ушёл играть в Tomb Raider 
тивные ролики. Это когда исход ролика ~ | Anniversary. Попросил лишь передать 


В данном случае жертвой можно считать 
самую первую часть игры, потому как 
-Tomb-Raider Anniversary, если и не пора- 
жаетсвоей красотой и/великолепием, TO 
уж точно смотрится «на уровне». Отлично 
проработанные уровни (Атлантида - во- 
обще шикарная), красивая вода, хорошо 
детализированные персонажи и яркие 
спецэффекты - всё это присутствует 

в полном объёме. Да, кое-где видны не- 


зависит от вас: успели нажать нужные две вещи: первая - Ha Xbox 360 игра 
клавиши - всё хорошо, не успели - всё (в коробочном издании не выйдет, одна- 
плохо З. | ко будет доступна для скачивания на 

і сервере Xbox Live в количестве пяти зпи- 
1 зодов - Peru, Greece, Egypt, The Lost 

| Island, Croft Mansion. Второе, что он про- 
сил передать: бросайте журнал и идите 

і играть в Tomb Raider Anniversary. Всё. 


Не забыта в игре и музыка, вызываю- 
щая только положительные эмоции. Так- 
же великолепно подобраны голоса пер- 
сонажей, что, безусловно, очень радует. 

| Отдельное спасибо хочется сказать ло- | 


| кализаторам официальной русской вер- | Геннадий «materwinik» Сапрыкин 
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...Воздействия большой разрушительной силы могут быть переданы в любую 


точку... 


jeep tigen easbinre пря 
Oe ль ума 


езависимые разработчики - это 

клад: они полны идей и энтузиаз- 
ма. Но зачастую самонадеянны. А пус- 
тые карманы энтузиастов нередко сво- 
AAT на «нет» все усилия. Благо, Ironclad 
заручились поддержкой издателя, 
а значит, не одни они несут ответствен- 
ность за качество игры о грешных импе- 
риях (см. название). 


Гордыня (Sin#1) 


Это страшный грех, в своих худших про- 
явлениях, и мощный двигатель - в хоро- 
шем смысле этого слова. Авторы замах- 
нулись на чересчур крупную дичь. Итак, 
чем же они дерзнут удивить прожжен- 
ных геймеров? 


Хороших космических стратегий на по- 
верку не так уж много, поэтому когорта 
фанатов подобных игр не пропускает ми- 
мо внимания ни один проект, тем более 
такой. Главный козырь, который то и де- 


Никола Тесла, 1915 г. 
Пятачок 


ло высовывается из рукава девелопе- 
ров — это неимоверно большие миры: 
масштабирование позволяет перейти от 
управления каждым конкретным боевым 
корабликом до уровня планетарной орби- № 
ть, OT уровня орбиты до уровня галакти- | 
ки, от галактики до огромного скопления 


) галактик. Второе - это разнообразие дея- 


тельности, которая выпадает на долю гос- 


- подствующего геймера. Авторы не без 


бахвальства гордо демонстрируют всем 
без исключения новый термин «космиче- 
ская стратегия четырех иксов». 4Х озна- 
чает - «еХрюге, eXpand, eXploit, eXtermi- 
nate» - в вольном переводе: «Исследуй! 
Расширяй! Эксплуатируй! Уничтожай». 


" Лаконично игру можно описать так: наво- ‘ 
- роченный микс стратегии и тактики с мас- 

> coi юнитов (по полтора десятка видов на 
каждую сторону), с военными действиями 
| (особая гордость авторов), колонизацией 
| миров и развитием подконтрольных тер- 


седями и дальними мирами, дипломатия, 
; политика и финансовые инструменты 

— влияния формата «заплати - помогу, 

— атакже мощное дерево развития техно- 
логий с уникальными особенностями каж- 
дой их трех рас. 


ВИННИМ 


А для тактических решений могут бьть 


использовань особенности космоса = 
и расположения окружающих космиче- Be 
чи 


ских тел. 
Игра обещаєт бьтть ультрамногогран- 1 
ной. Вот только, если гордыня авторов 
захлестнет их разум, то нифигау них не 
выйдет. 


Обжорство($т#9) 


Много жрать — вредно. Вот и стороны 
конфликта прочувствовали это на своих 
шкурах/скафандрах/обшивках. 


там у них течет в венах/трубах/шлан- 
гах/проводах/шнурках. Посему, по про- 
шествии многих веков, они возвраща- 
ются заметно окрепшими и «возмужав- 
шими», как румяный карапуз из Артека. 


За время их отсутствия раса людей — 


= Торговцы (чтобы не было страшно, объе- 


динившиеся в Торговую Коалицию) на- 
чала править миром. 


Жадность($т#3) 


...фраера сгубила. Снова зажравшись, 
в жадной погоне за деньгами люди ма- 
ло внимания уделяли вопросам оборо- 
ны, и вот уже им в лицо направлены 
пушки аж двух врагов: Васари и еще 
одного киндер-сюрприза. Второй враг — 


бывшие рабы, угнетаемая раса, тоже 


прототип людей. Однажды им надоело 


> быть «подлежащими» и они решили 


- стать «сказуемыми». И снова - века ра- 


Итак, суть сюжетного пути такова: ког- 
да-то давно могучая инопланетная 
империя Vasari правила галактиками 

и держала в страхе космос, все их боя- 
лись, как дети — Бабая, пока однажды 
космическая сила не уничтожила их поч- ^^ 
ти полностью, отбросив на периферию 
миров. Зажрались властью и не замети- 
ли опасности... = 


Но жажда власти у Vasari в крови/экто- 
плазме/флегме/гипержидкости, или что _ 


_ звития, модификаций, мутаций и разви- 
тия того, чем можно ткнуть в лицо быв- 
шим господам. Назвав себя эпатажно 


«The Advent» («Пришествие») — новые лю- 
ди становятся третьей стороной в этом 
«любовном треугольнике». Начинается 


` трехсторонняя война. Именно этот мо- 
° мент - точка входа для геймера. 


Ключевые особенности рас: Васари - 


мощная техника и технологии, Адвен- 


ты — особый пси-дар, энергетическое 


ty 


нини 


оружие, но слабые корабли. А вот Тор- 
говцы, как вояки, совсем нулевые. За- 
то, будучи ну очень хитрющими, они не- 
превзойденно зарабатывают деньги, 
ворочают ресурсами и капиталами. 

А это в военном деле так же важно, как 
и военные умения. 


wee 


НИНЕ: 


В сочетании с эпической подачей сюже- 
= та, возвращением аж двух Будулаев 

7  (Васари и Адвенты) и масштабными бо- 

= ями, завороженные игроки должны бу- 

дут проникнуться идеей и духом игры. 


3 Также речь заходит и о философии - 
дескать, смотрите: вселенная огром- 

на (игрок вполне может потеряться), 

а мы - жалкие козявки, так тупо тратим 
свое время. 


_ Лень($т#4.) 


... может помешать авторам закончить 
начатое. Графика, хоть и красочная, но 
глаз радует едва ли. Тот же недавний 
Genesis Rising выглядит гораздо краси- 
вее. Пока что скрины - так себе, но ис- 

‚ тории известны примеры удивительных 
преображений под воздействием чудо- 
артефакта: денежных инвестиций в кар- 
~ ман разработчикам (или волшебного 

°_ пинка под зад от издателя ©). 


Кстати, движок авторов свой - гоп Engi- 
пеи Forge Tool Suite (звучит, как что-то 


ЕЕ ЗАЛЕ 


большое и чугунное). Впрочем, Ньюто- 
новская механика и космическая физи- 
ка клятвенно обещается авторами. Кто 
6 сомневался. © Причем на вопросы на- 
рода: что ж, мол, такое, где DirectX10 

и почему игра не перещеголяет ХЗ, ав- 
торы выдают свою позицию - игра дол- 
жна быть рассчитана на максимальный 
круг игроков с разными конфигами ма- 
шин. К Tomy же, посудите сами, - если 
представить масштабы игровых карт 
(это полный улёт!) и множество объек- 
тов в кадре, то «лягут» самые мощные 
компьютеры. 


В общем, авторы работают над разум- 
ным балансом «обертка не должна ве- 
сить больше самой конфеты». 


Также, чтобы не растекаться мыслью 

по древу, авторы решили не маяться 
разработкой боев на поверхности пла- 
нет - геймеру дадут на растерзание от- 
крытый космос и околопланетные орби- 
ты. Более того, закономерно исходящую 
проблему сложности управления орава- 
ми флотов на исполинских картах, авто- 
ры планируют разрешить автоматизаци- 


ей некоторых процессов, а также упомя- | 


нутой выше системой управления и ин- 
терфейса. 


Будет и мультиплейер: как по сети, так 
и на сервере разработчиков с предва- 


- рительной расстановкой сил. Плюс пока 


игры — 


секретный птиїі-сюрприз. В общем, на 


И еще. Уже известно, что авторы позво- 
лят народу клепать моды на основе 
а вот это реально круто! 


_ Гнев($т#5) 


. геймерский снизойдет на головы 
авторов, если они обманут ожидания 


-- игроков. 


3 Притом, что на 5бате-характеры авто- 
. ров повлиял, по их заявлениям, не- 


пя 


TE 


безызвестный западный игровой 
кумир Buck Rogers, а также Старкрафт 
с Варкрафтом, игру уже сейчас опреде- 
ляют как помесь Galactic Civilization 2, 
Homeworld, Masters of Orion. Ну и пусть 
_ определяют! Если честно, To, несмотря 
на радужные эпитеты со стороны лю- 
дей, ждущих данную игру с надеждой, 


я их оптимизм разделяю едва ли. Да, 


безусловно, ждать такую перспектив- 
ную разработку нужно — такое бывает 
редко, но задумки авторов (гигантский 


космос с философским подтекстом, мас- 


штабные бои, «эпический» сюжет, «ум- 


ее 
xs 
ood 
аа 
вый 
ыы 
ss 
foams 


ная» начинка и тренировка для мозгов) 
звучат иногда уж очень самонадеянно. 
Как бы не было перекосов. Посему рас- 


_ сматривать данный проект я склонен 
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скептически. И уж когда-когда, а в дан- 
ном случае рад буду ошибаться. © 


Вот мы и пронеслись галопом по галак- 
тикам, а заодно и 5 из 7 смертных гре- 
хов, сопровождающих любую Зо!аг-им- 
перию, перечислили в заголовках. Если 
интересны остальные 2 - читайте пер- 
воисточник. Познавательно. 


«Когда игра выйдет? В 2008 году? 
Так...» — в юной голове холодного 
призрака Самары в очередной раз 
пронеслась шальная мысль. Руки по- 
тянулись к телефону, набирая между- 
народный номер. 

«7 days!» - услышали Ironclad сквозь 
шум на линии. 

Как думаете, теперь скоро игра вый- 
дет? ;) 


—= Мараїте- 
и гиперускоритель разработки игр — 
Самара («Звонок») 


ГРА ЗА КВИТОЮ СЕРГІЯ ЛУКЯНЕНКА ТА'НІКАПЕРУМОВА 
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Виробництво в Україні — ДП «Єврософтпром» 


| Indiana Jones 2007 | 
A) (рабочее название) 
| Action | | 


"Разработчик: Lucas Arts 


А © 
Издатель: 


К азалось бы, кто не знает 
К великом искателе при- | 
ключений по имени Индиана 
Джонс? Наверняка, хоть краем 
уха, но слышали о нём все. 
Доктор Джонс - археолог 
и специалист по оккульт- 
ным наукам — стремитель- 
но ворвался в мир кинема- 
тографа ещё в 1981 году, 
положив начало великой 
и захватывающей саге. 
Великолепно созданный 
Харрисоном Фордом образ | 
бравого авантюриста | 
с кнутом и револьвером 
запомнился всем, кто ви- 
дел фильм. Да и, чего греха та- 
ить, именно доктору Генри Джонсу | 
мь обязань появлением на свет | 
Ларь Крофт. Впрочем, не будем от- 
ходить от темы и вернёмся лучше 
к нашему археологу. 


До недавнего времени считалось, 
что сага об Индиане является трилоги- 
ей. Ан нет, оказалось, некоторое время 
назад была начата работа над четвёр- 
той частью сериала, что не может не 
радовать всех поклонников доктора, 
да и просто любителей хорошего кино. 
Но и это ещё не всё: относительно не- 
давно появилась информация о том, что 
в недрах известной всем Lucas Arts ки- 
пит работа над новой игрой, перенося- 
щей нас в мир великих приключений 
и таинственных древних реликвий. Игра 
эта пока что носит рабочее название 
Indiana Jones 2007, и именно о ней мы 
сегодня и поговорим. 
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Реализм? Реализм! 


Итак, что же известно о данной игрушке? 
Ну, например, то, что выйдет она только 
для next-gen консолей. Почему? Да пото- 
му что приставки предыдущего поколе- 
ния и нынешние ПК просто не потянут тот 


| уровень реализма, который нам собира- 


ется представить Lucas Arts в своём но- 
вом творении. 


Во-первых, в Indiana Jones 2007 будет 
присутствовать инновационная система 
под скромным названием euphoria (эйфо- 
рия). Смысл этой технологии заключает- 
ся в том, чтобы ввести в игру невиданную 


| доселе систему имитации жизни (с д.р.у.- 


г.и.м.м. и.г.р.а.м.и. н.е. с.р.а.в.н.и.в.а.т.ь.). 
Разработчики обещают наделить персо- 
нажей в игре невиданным доселе интел- 
лектом, который поможет им самим при- 
нимать решения о том, что лучше сделать 
в сложившейся ситуации. Например, 
если Инди только что послал врага в нок- 
даун, то враг не будет валиться как ме- 
шок, а обязательно постарается сгруппи- 
роваться в падении, дабы удар об ас- 


| фальт/землю/рельсы/машину не был бы 
| слишком уж болезненным. Упав, наш оп- 


понент тоже может преподнести какой- 
нибудь сюрприз, например, быстро по- 
добрать валяющийся рядом ломик или 
только что выбитый из руки пистолет, и с 
новыми силами ринуться в бой или обра- 
титься в бегство. Либо же отползти в ук- 
рытие, чтобы отгуда пытаться подстре- 


| лить нашего протеже. 


Но не стоит забывать о том, что враги за- 
частую ходят не по одиночке, а патроны 


Е лич И мого учете 


в любимом револьвере имеют пагубную 
привычку заканчиваться. В таком случае 
euphoria обещает представить на наше 
обозрение чудеса командной игры. 

На одном из скриншотов отлично вид- 

на ситуация, когда Индиана, увлёкшись 
боем с одним противником, не заметил 
второго, чем тот, кстати, и воспользовал- 
ся, зайдя доктору в тыл и применив уду- 
шающий захват. 


Во-вторых, в дополнение к euphoria была 
создана Digital Molecular Matter (DMM) - 
Цифровая Молекулярная Материя. Нем- 
ного заумное название, но именно под 
ним кроется то самое полностью разру- 
шаемое окружение. Да-да, это не очепят- 
ка, это действительно так! Ну, во всяком 
случае, именно это говорят разработчи- 
ки, а верить им или не верить - это уже 
ваше (и наше) дело. Впрочем, компания 
с такой великолепной репутацией, как у 
Lucas Arts, обманывать не может (или не 
должна). 


Итак, как уже было сказано выше, 
основной козырь DMM - возможность 
полностью разрушить все объекты на 
уровне. Но, на мой взгляд, данная техно- 
логия в Indiana Jones 2007 не будет pea- 
лизована в геймплее на все 100%. Поче- 
my? А вы вспомните, какое любимое ору- 
жие Индианы Джонса. Вспомнили? Ну 

и как можно разрушить дом с помощью 
кнута и револьвера? Зато всякие там 
ящики, бочки, ларьки и тому подобные 
объекты можно будем сравнять с землёй 
за милую душу. К примеру, на одном из 
скриншотов изображено, как только что 
сбитый с ног азиатский враг летит пря- 
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приключений 
Индианы 
Джонса 


миком в зелёный забор, ну и, естественно, | Из вышеперечисленных аспектов неогово- 

| ренной осталась только графика. Тут бы я 

| должен был сказать, что она «роскошна», 
Также DMM предоставляет огромные воз- | «великолепна» и «ващще». Но не скажу, пото- 
можности для любителей нестандартного | му как то, что было до сих пор показано раз- 
отыгрыша тех или иных ситуаций. Например, | работчиками, довольно слабенько как для 
можно спрятаться за каким-нибудь укрытием | next-gen. И если к персонажам нареканий 

и отстреливать вражин оттуда, или же можно | нет, то к окружению - есть, и очень даже 
тихонько подойти к врагу, стоящему на кры- | много. Большая часть текстур тех или иных 
ше, сзади и столкнуть его вниз, или же - по- | предметов недоработаны, что делает их по- 
дождать пока несколько супостатов окажут- | хожими на пластмассу, причём не лучшего 
ся под строительным краном, к которому | качества. Да и освещение сделано скорее 
прикреплены балки. После чего метким вы- на «4», чем на «5+». Впрочем, надеемся, сей 
стрелом разорвать трос и «Да обрушиться | недочёт с графикой будет исправлен в бли- 
гром небесный на ваши головы!». Вариан- | жайшем времени, а пока его можно списать 
тов развития событий огромное множество, на ранний этап разработки игры. 

так что каждый будет волен играть по-свое- | 
му, что тоже очень радует. 


пробивает его. 


| ЖАём-с? Не вопрос! 


| Очень хочется надеяться на то, что Indiana 
| Jones 2007 действительно станет хорошей 
Теперь нам очень хотелось бы поговорить | игрой, этаким перерождением Индианы 


Кратко о главном 


и об остальных аспектах игры — сюжете, 
графике и звуке. Только не получится, так 
как о сюжете известны только те факты, 
что он присутствует, и что над ним трудится 
сам Джордж Лукас. Ах да, ещё известно 

о том, что завязка начнётся в 1939 году 

в Чайнатауне. Вот теперь о сюжете - всё. 
Что касается звука, то пока неизвестно 


‘будут ли привлечены актёры, сыгравшие 


в фильме, к озвучиванию своих персонажей 
или же нет. 


| Джонса в киберпространстве. Во всяком слу- 


чае, у игры для этого есть все предпосылки, 
в ряду которых были замечены — реальная 
физика, умный Al, хорошая (хоть и пока что 


| не доведённая до ума) графика и, несомнен- 
| но, отличный сюжет (ну, неужели вы думаєте, 
| что Джордж Лукас допустит лажу?!). 


Ї 


| 
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В общем, буду краток: ждем-с. 


Геннадий «materwinik» Сапрыкин 


| i 1 б 


ТС:Мультимедіа, Фірма "1С", 13 сторіччя, Юникорн Геймз. 


Славачи смерть 
© 2007 ЗАТ «1С». Всі права захищені 
© 2007 Unicorn Games. Всі права захищені. 


Виробництво в Україні - ДП «Єврософтпром» 


The Settlers: Rise of ап Empire 
RTS, Real-Time Strategy 


Разработчик: Blue Byte 


Издатель: Ubisoft 


воеобразный поджанр стратегий 
реального времени, в котором все, 
кроме строительства зданий и военных 
действий, происходит на автопилоте, ро- 
дила, выкормила и отправила в жизнь 
Стас» немецкая компания BlueByte. Ho, 
“ay к великому удивлению, именно 
она его чуть не загубила, пытаясь сде- 
лать серию Settlers, так сказать, ближе 
к народу. Ну не попсовая это игра, и де- 
лать «поселенцев для всех», уж прости- 
те, великая глупость. Понятное дело, 
разработчики не могли не заметить го- 
товящийся бунт фанатов и пошли им 
навстречу. Доказательство тому - по ис- 
тине царский подарок поклонникам, ри- 
мейк оригинальной и самой любимой 
Settlers Il, приуроченный к десятилетию 
второй части. Мы просили - они его нам 
дали, пришло время делать выводы! 


А вывод прост: не всегда человеческие 
желания и просьбы совпадают стем, че- 
го человек действительно хочет. Ну ри- 
мейк, ну несколько часов ностальгии, ну 
и, собственно, все. Увидеть то же самое 
в новом обличии было необходимо, что- 
бы понять - не это нам нужно. Видимо, 
BlueByte наперед знала реакцию фана- 
тов. Когда те получили, чего хотели и об- 
ломались, стало ясно: нужно улучшать 
серию. Теперь никто не позволит себе 
говорить о неверности действий разра- 
ботчиков. Следующий Settlers обяза- 


тельно встретят с хлебом-солью и по- 
КЛОННИКИ «новой ВОЛНЫ» Settlers, и фа- 
наты старой игры. Дело остается только 
за разработчиком и поверьте на слово, 
что на этот раз немцы не подведут. Ни- 
кого. 


(Не)мелочи, но приятно! 


Все, что делают немцы, по умолчанию 
совершенно. Однако эти кропотливые 
ребята постоянно упражняются в улуч- 
шении результатов своей работы. Audi, 
BMW и Mercedes, казалось бы, почти 
идеальные автомобили, раз в несколь- 
ко лет обновляют модельный ряд. Не 
убиваемая немецкая техника постоянно 
совершенствуется. Не обошла стороной 
эта тенденция и компьютерные игры. 
Неизменный геймплей «поселенцев», 

в шестой части порадует игрока множе- 
ством сюрпризов, которые отлично до- 
полняют общую концепцию игры. 


Главным из новшеств, которые следует 
ожидать в Rise of an Empire - это зави- 
симость развития экономики от вашего 
местонахождения. Так, в заснеженных 
регионах обязательно будут проблемы 

с ресурсами. Зато в мясном раю афри- 
канской пустыни вас поджидает отсут- 
ствие водопровода. И только в разви- 
той, цивилизованной Европе с экономи- 
кой все в порядке. Правда, вместо диких 
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зверей там расположились люди, жаж- 
- дущие власти, а значит - быть войне! 


Есть и сезонная зависимость. Летом 
жильцы кушают до отвала, а зимой поло- 
вина населения вымрет из-за нехватки 
еды. Да, вы правильно все поняли: трава 
у дома растет только в теплое время го- 
да. Поэтому необходимо позаботиться 

о запасах продовольствия на зиму. 


Времена года, смена дня и ночи, влия- 
ние климата на растительность - все это 
наталкивает на мысли о том, что немцы 
хотят сделать средневековое градостро- 
_ ение более реалистичным. Так и есть! 
Здесь все живет своей жизнью. Голод- 


—_ ныельвы безжалостно сжирают зебр, 


а олени не могут обойтись без деревьев. 
И если вы не предпримите меры, появит- 


ся риск остаться без потенциальных за- 
пасов мяса. Горящий дом его житель ту- 
шит водой, которую набирает в ближай- 
шем источнике воды... 


Игра - игрой, а о личном 
забывать не стоит! 


Хотите верьте, хотите - нет, реализм от- 
точен до мелочей (конечно, в пределах 
разумного). Взять хотя бы среднестати- 
стического колхозника, который так ста- 
рательно обрабатывает землю и выра- 
щивает пшеницу. У него свой распоря- 
док рабочего дня, но иногда трудяга от- 
влекается, чтобы пропылесосить дом 
или просто подышать свежим воздухом. 
Когда наступает вечер, он отправляется 
домой, где включает ночную лампу и из 
его окна виднеется свет. А потом он ло- 
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жится спать, а на утро вновь идет на ра- 
боту. В один прекрасный день на город- 
ской ярмарке или просто на улице он 
познакомится с прекрасной (или не 
очень) девушкой и в скором времени 

в городе появится новая семня. Да, жи- 
тели поселения теперь знакомятся друг 
с другом, заводят семьи и размножают- 
ся, как бь зто странно не звучало, есте- 
ственным путем. По заверению Вше- 
Вуе, женатые работники будут делать 
свое дело намного эффективнее. Оно и 
не удивительно, ведь им семью кормить, 
да и воспитывать наследников нужно. 


Такой подход к размножению, пожалуй, 
одна из главных и самых интересных фи- 


шек шестого Settlers. Ведь именно то, что | 


в предыдущих частях люди были не бо- 
лее чем ресурсом, средством для сбора 
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других ресурсов, единицей. Их можно бы- 
ло встретить на складах или в построен- 
ных жилых домах (строишь дом - получа- 
ешь Х людей), но они никогда не были са- 
модостаточными жильцами своего горо- 
да. Теперь же все по-настоящему. 


Все, как в старые-добрые времена 


Все живет, все шевелится, но без вашего 
чуткого руководства город никогда не вы- 
растет из простенького поселка в огром- 
ное и богатое поселение. Именно вам 
предстоит правильно построить дома на 
своей территории, наладить добычу ре- 
сурсов, накормить свой народ хлебом и 
зрелищами. Хлеба иногда будет не хва- 
тать, поэтому необходимо развивать ди- 
пломатические навыки и торговать ресур- 
сами. Духовное развитие жильцов также 
важно: именно от их общего уровня ра- 
звития зависят темпы развития города. 
Ктому же, не стоит забывать о мораль- 
ном духе населения. Ведь 
чем он лучше, тем боль- 
ше им хочется рабо- 


светлого будущего. А оно здесь выглядит 
примерно так: со временем дома рабочих 
улучшаются и развиваются, что повыша- 
ет эффективность их работы. Открывают- 
ся новые ресурсы для добычи, новые воз- 
можности. Естественно, что богатое и ра- 
звитое поселение, без вариантов, дол- 
жно суметь защитить свое имущество. 
Территорию придется обнести каменной 
стеной и защитными сооружениями, 

а впоследствии расширить границы, сме- 
тая лица врагов с земли. Военные дей- 
ствия обещают быть весьма зрелищными 
и, скорее всего, напомнят стиль ведения 
войны Age of Empires или Red Alert, но 

с большей долей использования тактиче- 
ских методов. Важным элементов в так- 
тике боя станут уникальные юниты, наде- 
ленные нечеловеческими способностя- 
ми, а проще говоря - герои. O них пока 
известно мало, только то, что ездят они 
на лошадях. Но думаю, это будет что-то на 
подобие оных в WarCraft Ill. 


Осталось два месяца 


тать, а значит, тем бы- 
стрее вы доживете 


Реализм, отличная экономика, превос- 
зах ХОДНО сбалансированная, но не на- 


прягающая война - все зто будет отлич- 
ной знциклопедией для начинающего 
правителя (или все-таки зкономиста?). 
Но не только зти достоинства красят бу- 
дущую игру. Еще один козырь в рука- 

ве - невероятно красивая и реалистич- 
ная графика. Свободно вращающаяся 
камера, непревзойденная анимация, 
забавнье модели юнитов (как вам, на- 
пример, дядя, который крутит генератор 
лесопилки, проходя цилиндрическую 
лестницу, словно белка в колесе?). Ког- 
да захочется просто расслабиться от 
утомительного руководства происходя- 
щим на экране хаосом, вы не найдете 
ничего лучше, как понаблюдать за эти- 
ми славными человечками, так стара- 
тельно делающими свою работу. Пра- 
вда, на фоне процветающей и пахнущей 
здесь красоты, немного нелепо смотрят- 
ся возрастающие из-под земли домики. 
Хотелось, чтобы они строились также 
реалистично, как происходит здесь все 
остальное. Но это мелочи, ведь так! На 
них не стоит обращать внимание, поэто- 
му обязательно ждем-с! 
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Ждем-с... 


| Overlord | «Багато бачив я тих ваших казок, 
a | action/RPG/napogua | І злим буває добрий Дід Мороз...» | 
www.codemasters.co.uk/overlord | 
| (Скрябин, «Казка») 
Разработчик: Triumph Studios 
5 www. TriumphStudios.com | 
о Издатель: Codemasters | 
: 


www.Codemasters.com 
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Проделки старых бабушек 


‚ - так пела в свои лучшие баль- 
заковские годы великосветская львица, 
рецидивистка и убийца Мг$. Шапокляк. 
По совместительству этот девиз стал 
и доктриной новой игры Overlord (Пове- 
литель). Игра с незатейливым, как над- 
пись на заборе, названием являет со- 
бой инкарнацию не какой-то конкрет- 
ной игры, а целой идеи о том, что зло - 
- это круто (да-да, на эту тему даже фи- 
лософия своя есть). Вообще - бред 
полный, но сточки зрения психологии 
авторы подобных проектов банально 
- используют человеческую страсть 
к власти и силе. 


В отличие от ав- 

торов игр «нон- 
грата», где на полном 
серьезе игрок 


входит во вкус, кромсая в шницель всё 


живое, разработчики Оверлорда по- 
шли другим, более верняковым, путем. 
Они делают из проекта пародию, шут- 
ку, ror, lol и прочий «гы-гык» (ещё бы, 
ведь иначе рейтинговые агентства 
порвали бы игру, как трусы об ежа, 
только подогрев к ней интерес). При- 


_ чем стиль фонтанирует уже из карти- 


нок и предрелизных роликов, а это 
о чем-то да говорит! 


_ Наиболее заинтересованный народ 


часто сравнивает игру с легендарным 
Dungeon Keeper и издевательским Evil 
Genius, а приставочники — с Ninten- 
до'вским Pikmin. Ewe бы с «Как достать 
соседа» сравнили, чесслово. © Вообще 
же, желая понять изюм игры, основную 
параллель проводят такую: пародия на 
классику Dungeon Keeper в антураже 
Fable с искажен- 
ным фэнтэзи-ми- 
ром. Но как бы не «парал- 
лелили» игру, тем, кто эту класси- 
Ky не видел — плевать на ретроспекти- 
ву, для них проект — это экспириенс 
с чистого листа. 


Мой дом — моя крепость. 
Мой сюжет - мой враг. 


Суть сюжета такова (все помнят, что 

ЭТО «понарошку», пародия?): семеро 
бывших героев, а ныне — воплощений 
зла жаждут всемирной власти. Горстка 


существ, похожих на пресловутых гре- 


млинов (миньоны), на руинах старого 
замка возрождает к жизни (видимо, 
рассолом) вашего протагониста (жутко- 
го вида воин в доспехах а-ля Oblivion 


— или LOTR), и он, поскрипывая затекши- 


ми конечностями, идет восстанавли- 
вать свою черную справедливость. 
Еще бы - все хотят власти! 


Победить всех, кто станет на пути 
к диктаторскому правлению и самому 
стать Предводителем Злобных Сил - 


_ задача игрока, которую ему надо 
_ осилить в течение 30-40 игровых 


часов. 


Опасение вызывает вопрос — ачем же 
мы будем заниматься на протяжении та- 
кого отрезка времени? Закрадывается 
подозрение, что нам придется нудно за- 
чищать деревни и убивать мирных жите- 
лей (особенно с учетом встроенного 

в игру каунтера злобности). Если это 
так, то сие мракобесие ни в коем случае 
не должно уйти в печать. Однако сюжет 
и выставочный материал дают надеж- 
ды, что геймера ждут битвы стеми са- 
мыми конкурентами, претендентами на 
титул «Злючка года», боссами и прочим 
интересным сбродом. 


Будет и режим игры для пацифистов, 
где злодеяний позволено сотворить ми- 
нимальное количество. Но позиция ав- 
торов: такой способ прохождения - это 
«Фу!». Сами они «Фу, право выбора 
еще никто не отменял! 


Ожидаемая дата выхода: лето 2007 года 
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Подножный корм 


Герой орудует, как уже говорилось, со 
своей бандой старушек Шапокляк, фа- 
натеющих от него и на полном серьезе 
готовых лечь за него костьми. Все они 
скачут вокруг шефа, заносят ему на по- 


вороте плащ и всячески прислуживают. 


В этом и сокрыта суть игры - раньше 
нам, крутым пацанам, приходилось не 
только таскать на себе пару десятков 
стволов, но еще и подбирать.с уровней 
аптечки, броню и бабки. Но теперь на- 
стали новые времена — могучий 
властитель толь- 
ко тогда могуч, 

г у 
когда может LA 4 
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му, весело бегая и прыгая, ваши смы- 
шленые (посмотрим...) крепостные де- 
моны сделают все за вас: обыщут мест- 
ности и трупы, защитят господина, гра- 
мотно проведут маневр или атану. В об- 
щем - сплошной «лизинг» и подхали- 
маж, но приятно. Кроме того, детки во- 
оружатся и нарядятся во все найденное, 
а в качестве трофеев поднесут: золото, 
души врагов и редкие металлы — необ- 
ходимее ингредиенты для изготовления 
новых миньонов и оружия. Спецсилу 
предметам может дать саможертвопри- 
ношение ваших подельников (напри- 
мер, эдакий сплав «страшилка + 
оружие»). Мрак... 


„^ Wget игра, идет прокач- 


действовать ру- 
ками своих под- 


ка. Качается персонаж 
(для него предусмотрена 


чиненных. Пото- 


от званий на манер 
«Мелкий вредитель по- 
лей» до подобия «0, 
мой великий фанта- 
стиш-Король!»), 
качается 
войско (от 
десятка 


М система градации- 


неуклюжих колобушек до пятидесяти 
ходячих угроз для окружения). 


Наши приспешники будут функциональ- 
но и по цветам делиться на четьре типа. 
Это - шоколадные (в смысле коричне- 
вые) воины-дуболомы (файтеры и при- 
верженцы ближнего боя, камикадзе 

и смертники), красные файерболомета- 
тели (устойчивые к огню маги, дистан- 
ционный бой - их конек), зеленые кил- 
леры (устойчивы к ядам) и хилеры (раз- 
ница в пару букв, а эффект прямо про- 
тивоположный - одни уложат, другие 
подымут, к тому же умеют плавать). 


А самое главное в прокачке: развивает- 
ся оплот зла - крепость-бастион, в кото- 
ром мы «делаем новых людей» (как пел 
«Сплин») и совершенствуем скиллы. Он 
растет от разваленной хижины дяди То- 
ма до прям таки hellrasing-opta. По за- 
мыслу авторов, на пике прокачки это бу- 
дет действительно ужасающий по своим 
масштабам и величию замок. Да и окру- 
жение будет меняться (помните, как вы- 
глядела природа TES 4 в мирных дерев- 
нях и в месте прорыва зла?), кроме то- 
го, МРС тоже будут изменять свое отно- 
шение к герою благодаря хитрой систе- 
ме реагирования. Учитывая, что игра — 
монорельсовая, без разветвления 

и мультиконцовок, такая изменчивость 
мира и вариативность вкупе с выбором 
тактики и злобности действия игрока 
(ОТ «бяка» до «БЯКА») вполне способна 
повлиять на реиграбельность проекта. 
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Элемент тактики в игре 

будет заключаться и в том, 

что Оверлорд будет осущест- 

влять указания по рекогносци- 3 
ровке на местности, перегруппиро- 
ванию войск, оказывать помощь 
своей армии клоунов и всячески ее со- 
вершенствовать. 


Мир в коробке 


Блин, ну какого лешего игра многоплат- 
форменная?! З Вот возьмут и запортят 
кучу полезных фич в угоду совместимо- 
сти с консолью. А это значит, как мини- 
мум, немасштабные локации и «эдакое» 
управление. 


А вот картинка как раз - не ультраоб- 
разец для Х-коробок с их Gears of War, 
однако, если уровень графики приспу- 
скается ради того, чтоб можно было 
комфортно ворочать целыми толпами 
народа против целых толп врагов, тог- 
да претензий нет. Тем более, графику 
нельзя назвать некрасивой, она очень 
даже хороша, просто не поражает чем- 
либо особенным. А вот анимация при- 
слуги - это ХОХМА! Они движутся за- 
бавно и ведут себя в злобно-мультяш- 
ном стиле. 


Пока что этот цирк «Шапито» - един- 
ственное, что лично меня заинтересо- 
вало по-настоящему в игре при моем 
настороженном отношении к этому 
проекту. 


о касается других техниче- 


ских вопросов, то следует ждать 
неплохой интерактивности окружения, 


_ она тут не помешает. 


_ Закончим байку о технической сторо- 
не, упоминанием о мультиплейере: 

2 человека (тю...) и 3 формата: игрок 
с войском шутов против другого 
игрока с таким же войском, борьба 
за «бабулеты» и кооп (двое против 
мобов). 


При дословном переводе в слове Over- 
lord можно выделить кусочек «over» 
(пере-), т.е. что-то типа «ПереПовели- 
тель». К чему это я? Очень легко перег- 
нуть палку. 


Игра имеет мало шансов стать креп- 
ким середнячком - не тот случай. Это 
будет или в своем роде шедевр стёба 
и юмора (нечто вроде сценки «Я злой 
и страшный Серый Волк... [Skip]... 
Ры-ы-ыЪ), помогающий очень весело 
провести время, или же — чушь соба- 
чья. Третьего не дано. Задатки есть, 
матчасть тоже не должна подвести, 
тварючки уже имеют свою харизЪму. 
Если авторы поведут себя так, будто 
у них лопнула резинка от трусов, - это 
их проблемы. Никому не нужен дрян- 
ной продукт. 


(Napalm) 

Hy uto, Camapa, 
припугнешь раз- 
работчиков? Для 
пущей, так ска- 
зать, острастки. 


(Samara) На- 
фиг надо! Я 
им что, нянь- 
ка? Надоело 
за уши всех 
вытягивать. 


—= Napalm=- 

и его preview- 
assistant Самара 
(«Звонок») 
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Дело принципа для строгга 


Со времени выхода Quake 4 в 2005 году, 


_ в воздухе подвис один вопрос: кто кру- 


че - строгги или все-таки люди? Наш бра- 
вый морпех, конечно, накрошил в капусту 


_ немало этих отродий, но и они отчекры- 


жили ему половину тела и отправи- 
ли бить своих. В общем, де- 
лали с ним что хотели. 
Даже несмотря 
на победу одно- 
го конкретного 
солдата над пре- 
восходящими си- 
лами инопланетных захватчиков, 
остаются сомнения: не оказа- 
лось ли случайно на передовой ма- 
ло-мальски разумного ветерана из 
рядов изобретательных строггов? 
Ведь строгги, как никак, явно техно- 
логически более развитые, и военное 
дело у них поставлено на широкую но- 
Гу... Может, победа в одном сражении не 
означает победы в глобальной войне? 


Работа на перспективу 


Буквально сегодня нам вспомни- 
лось, что совсем недавно люди ре- 
гистрировали многие программы 
только ради того, чтоб убрать бан- 
нер в рабочем окне. Нет, не пото- 
му что баннер был каким-то особо 
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надоедливым (a сейчас их вообще никто 
не замечает), а потому что каждый бан- 
нер был анимированной картинкой фор- 
мата gif, и «жрал трафик». Сегодня же, 
зайдя на www.gamershell.com, чтоб ска- 
чать клиента онлайновой Dungeon Run- 
ners, мы обнаружили примечание: «Поль- 
зователи IE6.0! Обратите внимание, что 
ваш браузер не поддерживает закачку 
файлов объемом больше 2 Гб! В случае 
необходимости пользуйтесь другими 
браузерами». Приплыли! Менеджеры 
закачки уже никому не нужны, и доселе 
просто небывалые по размеру файлы лю- 
ди качают, пользуясь «Сохранить как...». 
he 
_ Бурная онлайновая жизнь простых гей- 
Pd меров, превратившихся в граждан И-не- 
МИ та, привела к тому, что обычные RPG 


Е и шутеры стали малоинтересны. Отдель- 
я ные экземпляры, рассчитанные на мно- 


° гочасовое прохождение, как, например, 


S.T.A.L.K.E.R., еще приковывают внима- 
= ние на достаточно долгое время, но диа- 

лектика И-нета заставляет разработчи- 

ка все чаще думать о многопользова- 
Е тельских играх, рассчитанных на широ- 
ж кий канал, хороший комп и абонентскую 
= плату. Кажется, в ближайшее время не- 
= интернет игр уже не будет. Раньше во- 
= прос стоял: «Зарабатывать ли деньги Ha 
я абонплате или брать ценой?». Теперь 
= все по-другому: «Если мы He сделаем он- 


~~ ss > 
>= лаиновои игры, проект обречен на про- 


Ждем-С... 


Дабы соблю- 
сти баланс, 
юниты про- 
тивостоя- 
щих ар- 


вал!». И даже такая заведомо много- = сячелетней историей и культурой со все- 
пользовательская игра, как Очаке, ~ ми своими изобретениями и технология- 


была вынуждена переродиться, чтоб = ми, чтоб заполучить жизненное про- 
привлечь внимание геймерских масс © странство для будущих поколений и пе- 
и увлечь их многочасовыми «забегами». 72 реработать всех людей на протеиновые 
7 компоненты пищи и запчасти для своих мий BO 
Команда Splash Damage, создавшая соплеменников, просто обязана уничто- многом 
_ вместе с id Software в свое время Re- жить все, что стоит на ее пути! Ради = KONM- 
turn to Castle Wolfenstein: Enemy Territo- а Ш) руют 
гу, которая углубила геймплей нашу- = a 
_ мевшего сингла, снова села за работу, 
= и сделала то, на чем съела собаку. 
= И в просторные рамки многопользова- 
| тельского командного шутера RTCW:ET 
была вписана вселенная Quake. Костю- 7: 
о мчик пришелся впору, и, кажется, конку- женщин, детей, стариков, ради велико- 
ренция с Battlefield будет жесткой. го воина Макрона и всего такого проче- 
го. Ну, вы понимаете. Так что, может зе- 
Знакомые все лица млянам стоит потесниться? 


HEL 


я 


друг друга, 

хоть и не повторяют 
полностью, оставив про- 
стор для творче- 
ства. Но куда де- 
нешься от «тан- 
ка», «демедж ди- 
лера», «хилера», 
«инженера» 
и прочих клас- 
сов, хорошо 


Вся военная мощь планеты Земля, со- | Как вы поняли, в эпически-эпохальном 
 бранная в объединенную армию Global = противостоянии на 24 онлайновых игро- 
Defense Force, вынуждена сжать кулаки щу ка, вы можете занять любую сторону — 

и дать отпор инопланетным захватчи- = либо великих и могучих строггов, KOTO- 
кам. В 2060 году, по мнению Splash рые железным копытом протаптывают 

Damage, нас ждет именно такая милая == свой путь на дорогах Вселенной, либо 

и жизнерадостная перспектива... — отважных и смелых людей, детей Земли, 
до последней капли крови сражающихся 

Хотя, если вдуматься, все обстоит не за то, за что они все время сражаются 

так: развитая раса строггов с многоты- в разных футуристических шутерах. > в других 


о 
о 
5 
Ф 
x 
5 
= 
т 
x= 
і 
° 


вавших себя 
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играх разных 
жанров. Классы 

юнитов людей назы- 

ваются: Солдат (штурмовой юнит - пу- 
шечное мясо), Медик (Айболит), Инже- 
нер (куда без него?), Field Ops (вообще, 
специалисты no Полевым Операциям 

в США - это иммиграционная служба, 

но в этой игре они традиционно для FPS 
являются юнитами поддержки), Развед- 
чик (дословно - агент под прикрытием). 
У строггов есть такие же черти, только зо- 
вутих Агрессор, Техник, Конструктор, Уг- 
нетатель (в оригинале «орргеззог»), За- 
чистщик (infiltrator). Хочется верить, что 

и пресловутый Макрон, которого мы убили 
во второй Кваке, а потом и в четвертой, 
тоже будет. Здоровая была дура. А его 
Dark Matter Gun? Просто супер-пушка... 


Любому мало-мальски знакомому с OH- 
лайновыми или ролевыми играми гейме- 
ру понятно, что для того, чтоб создать 
нормальную «партию» или, в данном слу- 
чае, «боевую группу», нужно собрать иде- 
альный набор юнитов разных классов: 
«каждой твари - по паре». Тогда команда 
сможет выполнить любое предписанное 
по игре действие: вылечить партнера, 
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== «морду», а оружие и особые способности. | 
Ведь только Солдат сможет носить рокет- _ 


отремонтировать пушку или машину, 
проникнуть на вражескую территорию, 
переодевшись в обмундирование погиб- 
шего воина противника и прочее. 


Бригада 


Вы входите в мир межзвездного проти- 
востояния, и военное начальство расска- 
зывает вам и другим 11 бойцам вашей 
команды, что вам предстоит сделать. По- 
сле недолгих споров (время не ждет - со- | 
перник, прослушав такой же брифинг, 

уже входит в игру!), разделяетесь на 
классы, выбирая, в принципе, далеко не 


ланчер или СРМС (пулемет на треноге), 


= только он может закидать врага граната- 
= ми. Но куда Солдату в затяжном бою без 


Field Ops? Только эти расторопные парни 
могут поднести патроны, вызвать бом- 
бардировщик или даже установить пуш- 
ку и бабахнуть из нее по особо жирным 
юнитам соперника. Если враги обойдутся © 


> с пушкой туго, и меткими выстрелами по- 
= давят огневую точку, то Инженер сможет 
є ее восстановить, а если понадобиться, то 


построить возле нее противотанковое 


заграждение. Медики, как это было в Еп- 
ету Territory, могут «поднимать» раненых 
партнеров по команде, а живых «подкар- 
мливать» аптечками... 


Традиционно юниты, созданные для ока- 
зания поддержки солдафонам, вооруже- 
ны слабее, но только они могут установить 
один из семи агрегатов. Да, у каждой ра- 
сы есть не только свой набор транспорт- 


_ ныхи боевых средств, но и набор мощных 


аппаратов, которые разворачивают на по- 
ле боя техники. У GDF - это артиллерий- 
ская установка, ракетная и противоракет- 


_ ная установка, мощная Hammer Missle ра- 
° _ кетница, радар, автоматические противо- 


пехотная и противотанковая пушки. Все 
эти чудеса земной военной мысли, кроме 
артиллерийской установки, могут вызвать 
Field Ops и Инженеры, после чего arpera- 


© ты доставляются и устанавливаются Ha- 
2 5 шими специалистами. У строггов боевые 
> единицы совсем другие: это Dark Matter 
- Cannon (вот-вот!), генератор защитного 
: энергетического щита, Rail Howitzer — ме- 


га-устройство, несущее смерть всем бое- 
вым юнитам противника, пси-радар (и за- 


+ будьте про «туман войны»), плазменная 


пушка и автономные противопехотная 


и противотанковая установки. К слову, 
«противотанковые» установки обоих сто- 
рон годятся не только для борьбы станка- 
ми, а со всеми движущимися не на своих 
двоих юнитами врага. 


Зачем, скажете, такое разнообразие тех- 
ники и полный набор боевых и вспомога- 
тельных юнитов? Оказывается, без них не 
обойтись, ведь задачами в ET:QW будет 
далеко не минирование базы противника 
или уничтожения какого-то конкретного 
здания. В этой (напоминаем - онлайно- 
вой) игре задачи напоминают миссии хо- 
роших стратегий: пройти куда-то, что-то 
ie найти, удержать позицию, выбить против- 
| ника с заданной высоты, уничтожить 
| определенный обьект... И на одну кампа- 
нию миссий может быть множество! Инте- 
ресно, как будет осуществляться подбор 
членов команды, ведь, как известно, 
— большинство геймеров, увлеченных он- 
ща лайновыми играми подолгу не сидит на 
в одном месте, и, зайдя в игру на 5 минут, 
может покинуть ее в любой момент (мама 
позвала, кушать пора, уроки не сделал)... 
Обидно будет, когда в момент взятия ук- 
репленной точки, единственного медика 
в игре отзовут силы, противостоять кото- 
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рым нельзя — папин ремень, например. 


7 И что делать всем остальным игрокам, и 
входящим в партию? = 
= 

= 

Сплошная видимость = 
же 

= 

Движок Doom 3 явно прошел не один = 
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ОР СВОЄ РИ ЦЮ 


» валить бронетранспортерами, чтоб ис- 


DUO ee 


этап шлифовки напильником, потому что = 
игра Ha данный момент (судя по роликам = 
и скриншотам) выглядит на порядок све- = 
жее. В ней присутствуют не только тени, 
bloom, динамическое освещение и про- 
чие обязательные вещи, но и такие мо- 
дные нынче причуды, как реалистичная 
растительность, интерактивное окруже- 
ние, погодные эффекты и смена дня и но- 
чи. Слабо верится, что на огромной карте 
игровой локации отдельной миссии все 
деревья будут ломаться шагающими тан- 
ками, а бетонные заборы можно будет 


НИИ 


НН 


пользовать их как дополнительное укре- 
пление, но к этому дело идет. 


В качестве звукового оформления будет 
использована сильная музыка, которая 
в зависимости от стадии боя или процес- 
са строительства, будет меняться, под- 
черкивая агрессию противника или спо- 


-  айзначальньм сроком «сдачи объекта» 


мы 
шел уже без малого год. За это время бы- 


В игре ET:QW впер- 
вые будет использована 
технология Megalexture, создан- 
ная лично Джоном Кармаком. Раз- 
мер текстуры при этом составляет 


32768x32768 
пикселеи 


Элементы карты будут полно- 
стью уникальными, без повто- 
з ряющихся фрагментов 
поверхности 


койность обстанов- 
ки. Нам довелось ус- 
лышать фрагменты фо- 
новой (ambient) музыки, и, придется от- 


зывается на высоте по всем параметрам. Hae 


Наработка на отказ 


Со времени, когда игру обещали доделать, 


Activision называли осень 2006 года, про- 


ли созданы новые мультиплеерные кар- 
ты — зимние, летние, в лесах, в пустынной 
местности, в горах; был доработан баланс, 
в игре появились новомодные эффекты, 
сетевой код бы оптимизирован. Доработ- 
ки всегда были и будут, ведь разработчи- 
ки — на TO они и люди, чтоб ошибки де- 
лать. Однако исключительно гранды ин- 
дустрии, «доводя» игру, действительно до- 
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вой игрокритик заявил, что за такими 
играми будущее онлайновых войн. Мы 
присоединяемся, и ждем с нетерпением 
очередного шедевра студии id Software. 


Max Bishop 


wsitpit. com’. 
| ; 


То play or not to play 
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Пираты Карибского моря 
Адвентюра/шутер от третьего 
лица/файтинг 


Разработчик: Eurocom Entertainment 
Software 

www.eurocom.co:uk 

Издатель: «Одиссей» 
#Ww.odyssey.od.ua 


Системные требования: 
Процессор: 1,5 ГГц 
Память: 256 Мб 
Видео: 64 Мб 
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Джонни Депп _ 
ен ни 


Fy HA 


p Disney 


LIAPATDI 
ЧРИБСКО! 


КРАЮ СВЕТА 


уда бы не занесла нелегкая стари- 

Ки Джонни (Деппа), его пиратская 
харизма, загадочные глаза и неподра- 
жаемо забавные повадки скрасят лю- 
бое место. Даже игру, которой еще до 
написания первой строки программного 
кода, было уготовлено место в нашей 
рубрике «Ацтой». Однако, после несколь- 
ких часов в компании с Джеком Воро- 
бьем, мы решили закрыть глаза на мно- 
гочисленные недостатки игры. Потому 
что именно Джек красит место, а не ме- 
сто его. 


Пиратка 


В принципе, от очередной игры по филь- 
му, учитывая прошлогоднее знакомство 
с игрой про «Сундук мертвеца», ожидать 
чего-то сверхъестественного было бы, 
по крайней мере, глупо. С первого взгля- 
да на «Пиратов», выпущенных в сопро- 
вождение третьей части фильма, сразу 
можно заказывать место для погребе- 
ния игрового диска. Потому что раздра- 
жающих факторов здесь действительно 


roy 


много: невнятная графика, максималь- 


ное разрешение в 1024х768 (на ЖК-мо- 


_ ниторе с рекомендуемыми 1280x1024), 
= дуболомообразные персонажи, засилье 
© скриптов и тотальная линейность про- 

| хождения... 
но продолжать еще очень долго, но «Пи- 
| рать» - тот редкий случай, который до- 
| казывает, что не графикой и техниче- 

- ским совершенством едиными может 


Поверьте, этот список мож- 


насытиться геймер. Есть и другие блага 


© в играх, такие как атмосфера, геймплей 
г и генератор хорошего настроения. 


; Пираты 


і Источником снисходительности к здеш- 


нему празднику кривых рук стал доволь- 
но-таки динамичный геймплей и образ 


| веселого Воробья. Разработчикам уда- 


лось придать характер безликой матреш- 
ке (а именно так выглядят модели почти 
всех персонажей), разукрашенной в пи- 


| ратских тонах. Издалека узнается его по- 


ходка, манеры, мимика, жестикуляция и 


| характер Джека. Неуклюжий, смешной и 


«ито. о!ау or not to play 
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Же 
a 
За пазуху наших персонажей отлично вмещается несколько 


бомб, пистолет и годичный стратегический запас мяса, упо- 
требление которого «лечит» здоровье. 


ИН 


Ш 


находчивый Воробей то и дело попадает 
в экстремальные и неловкие ситуации. 
Но как же мастерски он из них выходит! 
Несколько отвлекающих маневров, и, не- 
заметно для толпы, мы пробираемся в 
замок, где нас ждет серьезный разговор 
с очередной раскрашенной матрешкой. 
Чтобы прикончить вражину, который вот- 
вот, да порежет друга, Джек не придумал 
ничего более разумного, как сбросить на 
голову неприятеля несколько каменных 
глыб. Но как только он закончит это 
серьезное дело, невезучий пират тотчас 
оступится и полетит кувырком с мостика 
на зеленую траву, где его ждет не мягкая 
посадка. Такие нелепости будут поджи- 
дать его на каждом шагу, как «невезучих» 
из одноименного французского фильма. 


Сам по себе игровой процесс также по- 
старается доставить удовольствие и рас- 


слабить. Наши герои бегают по краси- 
вым (здесь все в меру, конечно) лока- 
циям, бьют, убивают, режут противников, 
находят мини-секреты и иногда рассла- 
бляются от монотонной резни в мини- 
играх. Разбавить однообразный и, чест- 
но говоря, надоедающий процесс фай- 
тинга (да простят меня любители жанра 
за то, что так называю это «нечто») приз- 
ваны незначительные диалоги с персо- 
нажами, непрекращающийся треп Дже- 
ка и забавные мини-игры. Диалоги вно- 
сят в этот хаос ясность и рассказывают 
нам о сюжетной линии. Озвучены персо- 
нажи разными голосами, поэтому разго- 
воры не напрягают. Хорошо и то, что сам 
Воробей также не обделен звуковыми 
файлами: его фразы часто оказываются 
к месту, а количество самих фраз не 


- ограничивается двумя-тремя. Мини-игры, 


которые нам время от времени предла- 


Заключительная часть 
$ сериала от.гениального 


с т 


Дерека Смарта 


ОСТАЛОСЬ 3 999 999 ПРИШЕЛЬЦЕВ - 7 


| гают проходить, сводятся к быстрому Ha- 


жатию кнопок, символ каждой из кото- 
рых виднеется на мониторе. Делать это 
нужно очень быстро и правильно, потому 


_ что любая запинка и, тем более, ошибка, 


строго карается законодательством. 


= «Пираты» 


Геймплей хорош и не скучен, но несмо- 


= тря на это факт остается фактом: играть 
7 в «Пиратов» лучше с закрытыми глаза- 
: ми. Или, по крайней мере, не вгляды- 

= ваться в детали, потому что графика, 


при всем уважении к пиратской трило- 


_ гии, ужасна. Не радуют и остальные не- 

7 достатки, которые разработчики даже 
= не пытались скрывать. А сам Воробей 
—_ держится молодцом, даже здесь. 
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Графика: № геймплей: 


Озвучка: 8 


Управление: 6 


То play ог not to 


Red Ocean 
пшик-ЕР$ 
Wwww.redocean-game.de 


Разработчик: Collision Studigs 
www. CollisionStudios.com 


Издатель: Digital Tainment Pool, 


www.dtp-ag.com у { 


Мультиплейер: нафиг надо © 


Рекомендуемые системные ння 


Процессор: З ГГц 
Память: 1024 Мб 
рили 256 мб 


Красный - цвет стыда, 
или Лекарство от игровой зависимости 


Blood is thicker than water! 
(Кровь гуще воды!) 


(Психически нездоровая 
замануха с оф. сайта игры) 
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Обманывать не хорошо! 


: Счастье есть! Сенсации продолжают 
| литься нам за шиворот - найдено лекар- 


| 
| 
| 
| 
| 


БАБА НЕ ----| ство OT uf й зависимости! Причем 
тет: пряталась икстурка как раз в игре. Е 
os Поиграв "Осеап, многие геймеры Е 
Wy больше ни за что не захо рикоснуть- | 
- ся к творениям други отчиков! И | 
РА | мамы/подруги/жены/д‹ естанут ка- | 
й 9 ай "| пать на мозги: «Хватить сидеть за кампу- 
| тором!!!» “= 
\ < фо - 
| 5 З, Е | Что же это - панацея? Нет! Банальная 
: я || хАлТура. # б 
Р р. | a 
‚ `В зр Шоу мокрых маєчек | | / 


: Не знаю, слышал ли кто из вас громк 
анонсы авторов о революционности 
| игры? — 


|| Вкратце, кряхтения звучали так: фишка 
| иг ее трех состояниях (жид- 
| 
|| кое твердое газообразное - то бишь 
о осо мини 
вода, лед ижар) будет вовсю использо- 


ваться в геймплее. 


OA = — М обнажения сюже- | 


та навевали нам грёзы «tuna-Bioshock», | 

‘который. брызнет в релиз раньше самого | 

к? к. Увы, стриптиз обнажил огром- 

NR A A ROR 

ерное) ноги террори- 

т по игре как примо- 
зу запареннье (BOT 

иями присут- 


«ВБР є, - 
| роженнье/намоче 


| из РэдОушена не 


еан» a мокрой 
руки сон Лажа за 


те 


Ладно - давайте о воде! Мокрый сюжет 
капает так: как-то | о раз инструкторуяо 
дайвингу Джек Хард нажил геморроя 


рай — да так, что нырок-ку- 
вырок приводит нашу «Русалочку» пря- 


мо на подводную базу террористов. 


ам... Белоснежка и семеро гномов. 


ости их Al 
аны. Посему битва 


ьбе по бочкам дегтя, 
оть как-то утихомирить 
[goss 


выходит. 


То play or not to play 


А еще в игре боссы смешные. Ой, нет. He 
в этой. В этой - несмешные... 


Голый пистолет 33 и 1/3 


зо 
ae 


Водяных пистолетиков и прочих рогаток 
_в игре имеется несколько видов. Так, 

_в наличии ножичек, парочка пекалей, па- 
рочка ахтоматикофф, дробовичок-с-ного- 
ток и снова сладкая парочка - на этот 
раз - оружие прям из будущего, не «от-ку- 
тюр», а «от-футур». © Ах да, еще ж упомя- 


нутые выше картошки. В смысле гранаты. 


Причем к стволам имеется режим прице- 


- - ливания, а к гранатам - нет! © Как они 


мате 0040 че 


_  моглитак с нами поступить! © 


a ее бл 


Губит людей не пиво, 
губит людей вода! || 


Что у игры с матчастью? Технологический 
матрац хлюпаєт, но не сдается. Приколы 
с водой авторы, конечно, вымучили, но 
лучше бы этого не делали, «ибо нефиг»! 
То есть физика есть, но ее как бы нет. 


Теперь, что касается оформистики. Лока- 
ции выстираны в стиле мрачных отсеков, 
без какой-бы то ни было фантазии. Я тут 
несколько раз слышал сравнения с DOOM 
3. Какой еще «Дум»? Вы что?! Графика игры, 
как ни странно, не полное позорище. Ново- 
модные эффекты плещутся на сыром движ- 
ке и стеснительно помахивают нам своими 
хилыми ручонками, но стоит подплыть пеш- 
ком и внимательно посмотреть на плыву- 
щие текстуры. .. АААА! Бегом назад! 


Кстати, об «AAAA!» За озвучку авторов не 
то, что по голове не погладить, а нужно 


просто-напросто пожалеть. Пока мастери- | 


ли игру и саунд, сами, бедные, наслуша- 
лись этих истошных воплей и припудрен- 
ных звуков. Саундтрек, наверное, пока- 
зался им после этого, симфонией самого 
Лебединского. Который профессор. Кото- 
рый лодочника — того. 


XAton! 
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«От така фігня, малята...» 


Авторы, наверное, верят, что найдутся 
люди, для которых этот шутер-пульвери- 
затор с душем будет не тысячной увиден- 
ной игрой, а первой, и впечатлит до глу- 
бины души. © А что — всё может быть. 


Ну что стоило авторам подождать! Тут вот 
недавно вышел ЕР$-криэйтор, специаль- 


но, чтоб шутеры легче делать. Дождались 


бы. Хоть не стыдно было 6 людям пока- 
зать. А так... 


| «Стыдно, товарищ!» 


| В общем, как говорилось, игра носит чи- 


| сто терапевтический эффект - поиграл 


вечерок-другой и желание просиживать 
попу за компом, как рукой сняло. А там — 
вау! Лето! Вау! Море! Вау! Дайвинг! 


Спасибо, тебе, дорогой наш немецкий то- 


| варищ, за наше счастливое детство/отро- | 


г чество/юность! 


| А нагуляемся на природе и снова во что- 
| то поиграем. Но уже во что-то достойное! 


жжж 


На... на... нас - на... на... Ha.. надурили. 9 
Авторам игры — стыд и позор! 


| 
| Вердикт: на Кольму! К медведю Витальке 
| (сослан Верховным Главнокомандующим 
| за предательство Родины) лес валить! 


| Не тратьте на игру деньги! Лучше съешьте 
| помидорку. © 


И бесплатно не берите - это провокация! 


| А теперь конкурс! 

| 

| 

| Посчитайте в тексте количество слов, ха- 

| рактеризующих воду, но относящихся к 
игре (например, «сырая» - в тексте-ра- 

‚ скраске выделено синим) ив качестве 
приза — получите осознание того, нас- 


| колько скользкая получилась игра. ®© 


—=Мара!т=- и Капитошка 
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Полный привод: УАЗ 4х4. 
Уральский призыв 
Симулятор внедорожника 


Разработчик: Avalon Style 
Издатель: «1С Украина» _ 
Sames.ic.ru 


Системные требования: 
Процессор: 1,5 ГГц 
Память: 256 Мб 

Видео: 64 Мб 
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jbl AYYWE BE NPUZAACUA на ужин 
8 какайї-нибудь «Лукойля.... 
ТЫ 910  УРАЛА? 


АХА! ПОПАЛУСЬ! 


НАШЛИ МЕСТО КОКЕТНИЧАТ 


A НУ MUAY ВОН ОТСЮдА! 


Boe году, на базе польского 
движка Xpand Rally, российские 
умельцы сваяли игру типа «Фигасе! 

Я управляю У-А-Зи-ком!!ї». Казалось, 
на этом попытки сделать лучшую в Рос- 
сии игру с участием четырехколесных 
уродцев прекратятся, но нет! «Полный 
привод: УАЗ 4х4» теперь разжился про- 
должением с гордым именем «Ураль- 
ский призыв». Меня всегда отпугивали 
любые вещи с надписью «призыв». Бо- 
лее того, рекламные листовки с нею в 
почтовом ящике очень настораживали. 
Не стал исключением и аддон к «УАЗи- 
кам». Как выяснилось, опасения были 
не напрасными. 


Крила, ява. npPALAMU.MLES 


veges’ $ mon parser 


О, реб'ята, TAK ЭТо ж «КоЗел», 
MDI c HUM В школе За одной 
партой сидели! 


_ Симуляция симуляции 


Достоверно неизвестно, каким чудом на 


обложке этой замечательной игры по- 
явилась надпись «лучшая игра-симуля- 


_ тор», однако она есть, а значит, кто-то 
_ ее таковой считает. Забегая наперед, 
— хочется сказать, что симуляция здесь 


самым натуральным образом симулиру- 
ет симуляцию, также как сачок сачкует, 


а ленивец отлынивает. 


|| Aas Tex, кто с Урала! 


Несколько новых автомобилей (модифи- 


| кации все того же «Козлика»), педаль 


] < же 
"Во время п п 


Впрочем, вы не много теряете: они определенно похожи на оные в игре «Полный 
привод: УАЗ 4x4», о котором мы писали в одном из предыдущих выпусков журнала. 
Р < : 


сцепления, новый регион (Уральские го- 
= ры) и реализация виртуальной кабины — 
всего лишь это удалось вместить Ha DVD 
объемом аж 4,7 Гб. Интересно то, что 
без оригинала игра не запустится, 

а значит, предназначена она фанатам 
езды по бездорожью, питающим самые 
светлые чувства к российскому авто- 
прому. Изменения, несомненно, к луч- 
шему. Но стоило ли стараться, ведь пе- 
речисленные новшества тянут на полно- 
ценный аддон с большим трудом. 


Помнится, в оригинальном «Полном при- © 


воде» симуляция езды по бездорожью 
сводилась к тому, что игрок вовремя 
включает пониженную передачу или пе- 
реключает привод колес. Теперь же все 
намного круче! Появилась лебедка — 
неотьемлемая часть любого внедорож- 
ника. Ее можно зацепить за ближайшее 
дерево и, прибавив газку, вскользь доб- 
раться до точки назначения. Работает 
эта штука не очень внятно: зацепить 
крюк с тросом лебедки можно только 
за ближайшее дерево, но она не всегда 


до него дотягивается, даже на участках, 


где без лебедки не обойтись. Частенько 
придется выискивать оптимальное по- 
ложение машины и, словно рыбаку озе- 
ра, искать «рыбное» место, чтобы заки- 
нуть в него крючок. 


2 Pa aaa ae = У у 
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чивостью характера, одинаково хоро- 
шо застревают на абсолютно ровньх 
участках дороги и, в то же время, мо- 
гут без труда ездить по 70-градусным 
склонам. Все, что происходит на мони- 
торе, вызывает переменчивые ассо- 
циации. Не редко «4х4» показывает 
класс и заставляет себя чувствовать 


° самым настоящим водителем УАЗа, 
— который профессионально проходит 


_ труднейшие участки дороги. Но чаще 

придется удивляться происходящему 
на мониторе. Полностью нафарширо- 
ванный внедорожными принадлежно- 
стями, полноприводный «Козлик», уму- 
дряется застревать в местах, где, ка- 
залось бы, без труда проехала бы да- 
же Ferrari на низкопрофильной резине 
и с дорожным просветом в три пальца 
за свои стартовые пятнадцать тысяч. 


— Из инноваций в управлении нужно 
_ отметить возможность регулировки 


давления в шинах, сцепление, есте- 
ственно, лебедку и вид из кабины. По- 
следний, кстати, сделан в ретро-стиле, 
такую камеру из кабины можно встре- 
тить в хитовых гоночках под DOS нача- 
ла 90-х. А как вам подвисающее меню 
и одиночество в уральских горах? Да- 
да, мы снова ездим одни, без оппо- 
нентов, зато в компании с песней 


Машины со свойственной им перемен- || «Гимн УАЗоводов» от Александра Cony- 


сенко. 


їз гараже по-прежнему найдется много 


деталей производства made т sam skle- 
ра!. Улучшить можно любой автомобиль, 
а низкая стоимость машин позволит 
еще в самом начале купить любой УАЗ. 
Добавленнье новье автомобили также 
вызывают спорные ассоциации. Стоило 
ли? Ведь отличия между ними и тем, что 
было, едва заметны. 


Не знаю, есть ли на Урале какая-нибудь 
розничная сеть магазинов с дисками, 
есть ли там интернет и добрались ли 

в те края пираты. Если да, то они навер- 
няка знакомы с хорошими автосимуля- 
торами и им будет с чем сравнить но- 
вый аддон к «Полному приводу», дав ему 
объективную оценку. Ну а если нет, то 
жителям обширного уральского плоско- 
горья несказанно повезло и они смогут 
поиграть в лучшую игру-симулятор по 
мнению Game Award 2006 и КРИ 2007. 
Остальным же рекомендую чуток по- 
дождать и установить на свои компью- 
теры DiRT, очередную часть Colin 
McRae. В ней, кстати, тоже будут вне- 
дорожники. 
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To play or not to play 


_ Shrekthe Third | 


Забавная детская аркада 


| 
Разработчик: Beenox Studios 
WWW реепох.ебт 

Издатель: Activision 
удедоаїє буті орі вста 


Издатель у нас: «Одиссей» 
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Системные требования: 
Процессор: 1,2 ГГц 
Память: 512 Мб 

Видео: 64 Мб (128 Мб) 
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Графика: 7 


себе головутаким | Неуправляемый огр 
райтинге - вопрос. 


Но стоило ли морочиті 


вот разнообразием в 


Озвучка: 8 


реш: про- | 


и. Насобирав гору 


en 
ен 


рее исключение, к тому же, сделанное ис 

кусственно. Да и не очень удачное, ведь 

гв ступор: что де- 

‚ когда волшебные таблетки для оче- | 

редного суперудара закончились, взять | гие мини-фа 

новые негде, а бронированная фея еще | | чие игры по фі 
0 жива? Начинать | мешает. Прим‹ 
| 


вряд ли кто-то 


| нужно немно 


амертво при зим и тем же ло- 


енной точ 


Управлениє: 5 
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То play or not to play 


The Show 
RTS, Real-Time Strategy 
www.theshow.de 


Разработчик: Sixteen Tons 
Entertainment 
www.sixteen-tons.com 
Издатель: «Руссобит-М Украина» 
www.russobit-m.com.ua 


Системные требования: 
Процессор: 1,8 ГГц 
Память: 512 Мб 

Видео: 128 Мб 


=e : Виртуальная война, 
реальные потери, 
глупые мотивы 


оздавая The Show, компания Sixteen речень достоинств The Show затмился 
Си немного переоценила свои воз- | нудным и однообразным игровым про- 
можности, и ее попытка покорить верши- | цессом. Впрочем, читайте подробности, 
ны Relic с хрустом провалилась. К удив- быть может, безжалостное и жестокое 
лению разработчиков, толкового сцена- «шоу» вам понравится! 
рия и проверенных временем фич, ока- 
залось недостаточно для того, чтобы их «Фабрика войск» 


игра встала в один ряд с хитами Warham- 
теги Company of Heroes. Заимствован- Согласно истории, освещенной в The 
ныеу этих двух игр идеи (захват кон- Show, конец ХХ! века обещает стать не 


трольных точек, автоматическое добыва- ’ очень-то веселым для жителей Калифор- 
ние ресурсов) реализовали более-менее нии. Местные власти отделились от США и 


сносно, сценарий и подача игровых со- провозгласили штат Калифорния незави- 
бытий также хороши. Однако же самому симой республикой. Население попадает 
главному, а именно интересному гейм- в жестокие лапы Лу Бакстера, привержен- 
плею, который заставит игрока вновь и ца тоталитарного режима и все, кто не со- 
вновь возвращаться к игре, места, увы, гласен с таким вот положением вещей, 


не нашлось. В результате огромный пе- незамедлительно отправляются в тюрьму. 


Е НН 
і РТ. 


Остальные же покоряются новой власти, с 
удовольствием радуясь хлебу (а точнее хот- 
догам) и зрелищам, которые им дарит ще- 
драя рука доброго мистера Лу. Зрелища, 
кстати, оказались весьма экзотическими. 
Представьте себе реалити-шоу, в котором 
происходит самая настоящая война с уча- 
стием реальных солдат и техники. Этакие 
бои гладиаторов, только более цивилизо- 
ванные, современные и демократичные. 
Организаторы предусмотрели все: чтобы 
никто не сбежал, шоу проходит на спе- 
циально подготовленном для этого острове; 
человеческий ресурс практически неисся- 
каем, ведь желающих повоевать за боль- 
шие деньги, равно как и тюремщиков, для 
которых шоу - единственный шанс вы- 


браться на свободу, хватает с избытком. 
Как результат — популярность «шоу» дости- 
гает немыслимых высот, а контролировать 
его, кроме злюки-Бакстера не может никто. 


Восстанавливать справедливость и воз- 
вращать все на круги своя будет ни кто 
иной, как Фрэнк Харрис, специальный 
агент правительства США по борьбе с Лу 
Бакстерами. Он отлично делает свою рабо- 
Ty, а в калифорнийской тюрьме его обяза- 
тельно примут за «своего», так что проблем 
с внедрением в шоу не предвидится. К то- 
му же, Фрэнк испытывает личную не- 
приязнь к Лу, что еще сильнее увеличива- 
етего шансы на успех. Видимо, в будущем 
«штаты» отучатся решать проблемы при по- 


мощи истребителей, атомных бомб и чува- 
ков с автоматами, целиком и полностью 
доверившись рембоподобным укротите- 
лям Лу. А если без шуток, то такой скром- 
ный подход к проблеме выглядит несколь- 
ко странно, если не сказать больше. 


«За стеклом» монитора 


Как вы понимаете, роль Харриса доверят 
именно вам. Крутые шефы наблюдают за 
происходящим с экранов телевизоров, где 
транслируется все шоу. Вы с ними постоян- 
ной связи держать не можете и лишь изред- 
ка получаете секретную информацию через 
связного. Идея, казалось бы, хороша: спе- 
цагент полурембо обязан выиграть все пят- 
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Сюжет: 10 


о ріау о or not to play 


РО Первым 
«reality show» 


надцать схваток с наемной армией мистера 
Лу, и наконец, взорвать к такой-то бабушке 
ядерный генератор, благодаря которому 
все это держится на плаву. Узнав такое, 
многие из вас наверняка представят себе 
серьезный экшен, переполненный события- 
ми, эмоциями и адреналином. 


Однако же реализация задуманного нем- 
ного подвела. На деле оказалось, что все 
пятнадцать миссий кампании похожи друг 
на друга, как братья-близнецы и лишь 
незначительные отличия дают игроку 
шанс не уснуть. 


Чтобы там не говорили в игровых видеоро- 
ликах, и какие бы задания нас не просили 
выполнить, в конечном итоге большинство 
миссий сводится к MOHOTOHHOMY и скучно- 
Му «мочилову». Изначально в вашем рас- 
поряжении находится одна контрольная 
точка, несколько слабеньких мальчиков 
для битья (войска начального уровня) 

и совсем немножко ресурсов «для старта». 
Дальнейшее развитие событий вы вольны 
выбирать самостоятельно. Можно пробе- 
жаться Харрисом по ближайшим контроль- 
ным точкам, быстренько их захватить 

и только после этого отправить Фрэнка 

в специальный бункер, чтобы захвачен- 
ные КТ начали прибавлять ресурсы. Это 
весьма рисковый ход, требующий навы- 
ков в тактике и быстром развитии. Но есть 
и другой, классический и более спокойный 
вариант: спустить Фрэнка в бункер в са- 
мом начале игры и начать развитие собы- 
тий в лучших традициях Warhammer. 


«Последний герой» 


То, что ресурсы прибавляются лишь 

в случае, если Харрис надежно спрятан, 
ставит игрока перед выбором между 
деньгами и силой. Без Фрэнка будут 
прибавляться ресурсы, с ним же эконо- 
мика заморозится, зато он в одиночку 
вынесет почти любого монстра. Обрати- 
те внимание, что здесь, также как было 
в Warhammer, необходимо захватывать 
контрольные точки. Чем больше их в ва- 
шем распоряжении, тем больше добавля- 
ется ресурсов. КТ нужно захватывать по- 
следовательно. То есть, если вы захвати- 
ли дальнюю контрольную точку, которая 
не связана со всеми предыдущими, она 
будет неактивна и ресурсов не принесет. 
КТ необходимо охранять, при чем каж- 
дую, ведь искусственный интеллект про- 
тивника действительно умен и при ма- 
лейшей возможности постарается отво- 
евать у вас лакомый кусочек. 


В целом, экономика продумана довольно 
неплохо, но разработчики уж слишком 
переборщили со всевозможными апгрей- 
дами. Улучшения настолько мелочны, что 
новичкам, играющим в The Show, делать 
их просто не захочется. Согласитесь, ма- 
ло кому понравится за большие деньги 
добавить немножко атаки своим вой- 
скам или нарастить им броню на пару 
миллиметров. Но, в конце концов, все 
придут к выводу, что такие затраты про- 
изводятся отнюдь не просто так, потому 
что каждый из этих мелких апгрейдов 


3 
eS 
ЗЕ | a 


может повлиять на исход битвы. Войска 
здесь берут не количеством, а качеством, 
соответственно и оборудовать их нужно 
по высшему классу. Правда, не каждый 
выдержит местной системы апгрейдов. 
Кроме того что их много, улучшения дела- 
ются не особо быстро. 


«Выборы 9007» 


Одиночная кампания превратится в за- 
нудный захват точек уже на 7-8 миссии. 
Жаль, но она оказалась лучше сетевой 
(online) игры, ведь в онлайне пока еще 
нет ни одного сервера для The Show. 
Впрочем, если вам нравятся красивые 
пейзажи джунглей, тактические мане- 
вры, автоматическое добывание ресур- 
сов, и вы готовы ради хорошей битвы 
простить этому «шоу» монотонность и од- 
нообразность, можете уже сейчас наде- 
вать полосатую футболку и отправляться 
в калифорнийскую тюрьму. Ведь другого 
способа попасть в The Show пока нет! 
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экранах ваших мобильных. OHOB - Г в: саги ) б ым б деревушке 

а ОА 5 : < Бобруйск, жила-была далеко 

И іа eh междуусобная орков. о і і ет развратница Маша, Жила 

РИКИ = й 3 7 en " у р Маша, He бедовала, добра набывала, Не 

И ед ж a безжалостного 7 успела Маша нагуляться налево и 

„вторглись к своим зеленокожим соседям, уничтожая 0 омии орков І і 5 д | направо, как в Бобруйске завелись 

5 у =, - > з албанские Медведь, которье решили 

прекратить развратную жизнь в 

Бобруйске. Выкравши всех мужиков из 

| деревни, Медведы заперли их в клетки в 

Lm oe TT лесу и морят голодом и недостатком 

секса. Маша спешит на помощь своему хахолю, освобождая по пути всех заключенных 

представителей мужского пола, Маша настолько ненасытная, что требует секса от любого 

мужика, которого она освобождает из клетки! Однако Медведы не дремлят, время от 

$ Е ет Й времени они настигают Машу с мужиками в самый неподходящий момент! Помоги Маше, 
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Galactic софа 2: Dark Avatar 
эталонная космо-ХХХх-стратегия 


www. Zalciv2. сопірйві нано 


Разработчик: Stardock Entertainment 
www.Stardock.com 

Издатель: Stardock Entertainment 
www.Stardock.com 


Рекомендуемые системные требования: \ 
Процессор: 2,2 ГГц | 
Память: 512 Мб 
Видео: 128 Мб 
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Нехорошо многовластье: один да будет властитель. 


(Аристотель) 


Самое главное - это иметь не золото, а власть над теми, у кого оно есть. 


Счастье - это когда тебя 
понимают 


В течение несколько десятилетий ра- 


звития мира компьютерных игр, развле- 


чения для себя нашли практически 


все — как любители адреналиновых вих- 


рей, так и профессиональные стратеги. 


Dark Avatar — это аддон к культовой 
стратегической серии Galactic Civiliza- 
tions. Её авторы никому ничего не дол- 
жны: они сами себе разработчик, сами 
себе издатель и сами себе совесть. 

За долгие годы, прошедшие с выхода 
их первой «Галактической Цивилиза- 
ции», игра постоянно совершенствова- 
лась, потому сегодня многие ведущие 


мировые издания считают ее эталоном. 


Конечно же, когда игра попадает на 
пробу игрокам, чьи вкусы лежат в дру- 
гих областях, сразу же слышатся воз- 
гласы: «Ну что в ней такого? Игра-СУБД! 
Нудное времяпровождение! Это пра- 
вильно: кому-то нравится футбол, кому- 
то шахматы, а кому-то и то, и другое 
(футболить шахматы ногами ©). 


(Курий) 


ж Удивительная игра, в которой можно вы- 
я играть, ни разу ни с кем не повоевав, 
= а всего лишь победив на зкономико-по- 
- литическом поприще. А можно, наоборот, 
— превратить близлежащие галактики в ки- 
 пящее поле битвы. Но если времени у вас 
свободного не очень много - игра будет 
злить, поскольку на изучение и обдумы- 
вание каждого хода (да-да, походовая...) 


= 
5 
ато 
= 
= реально может уплыть немало времени. 


Е 
= Наделенная вышеперечисленными Ka- 
= чествами, Galactic Civilizations 2 стала 
в в 2006 году обладателем множества 
= лестных отзывов и оценок «отлично». 
© Затем серию продолжили «Dread Lords», 
М иньне - «Dark Avatar, 


В наши руки попал «Gold Edition», в кото- 
ром собран и оригинал, и обе его веточ- 
ки. Посему, закатав рукава, мы и приня- 
з лись за вивисекцию игры. 


= Отвечаем на излюбленный вопрос гей- 

Е меров «На что похоже?»: тут вам и серия 
© master of Orion, и Space Empires, и све- 

= женький Sword of the Stars, и даже леген- 


То play or not to play 


— дарный сериал Civilizations гранда 
і Сида Мейера в его < 
космоинкарнации. 


Именно благодаря таким играм, как GC 

и закрепился термин «космическая стра- 
тегия 4X» («еХріоге, еХрапа, eXploit, eXter- 
minate» - исследовать, расширять зоны 
влияния, эксплуатировать всё вокруг 

| и уничтожать неугодных и врагов). Же- 

стоко? Таков космос... © На эту же тему 
читайте анонс «Sins of a Solar Empire». 


Война и мир ХХШ 


В СС сила - это геймплей, а сюжет — 
разъясняет и немного стимулирует, не 
более того. Главный сюжетный финт — 
мы не вызволители, мы такие же своло- 
| чи, как и прочие захватчики. У нас есть 
порабощенные колонии, но поверьте — 
есть враг, по сравнению с которым мы 
перестаем казаться фашистами, какими 
казались в прошлых сериях. 


| Дело аддона творится в 2226 году. Раз- 
деление настигло и великих завоевате- 
лей Дренжинов. Клану Korath не спит- 
. И теперь друзья стали врагами: 
ш Кора хотят аннигилировать миры, 
Ша Дренжины — просто скромненько сог- 
нать всех под свой колпак. Вот такая pa- 
дость... Мы возглавляем военные силы 
Дренжинов, посему несем ответствен- 
В ность за судьбу подконтрольных миров. 


Перетасовка pac в Dark Avatar такова: 
игравшие в оригинал помнят и Терранов 
(люди), и подобных им Альтарианцев, 

и всё тех же Дренжинов, Таланов из дру- 
гого измерения, противоречивых Икони- 
анцев и других красавцев. В аддоне же 


; подчеркнуты две ключевые расы - упо- 
мянутые безжалостные Кора, а также 
идейный клан — Консульство Крин. 


It's a powerful tool! Use it wisely! 
‚ (из игры) 


© Всё, пора лезть в игру. Доступна как 
1-2 кампания (сюжет шуршит именно 

я здесь), так и режим стиля Sandbox (пе- 
= сочница), где мы творим, что хотим, а 
в также какое-то призрачное подобие 
[2 уже много лет ожидаемого мультиплей- 
р ера (хотя в подобном жанре мультик, 

- собственно, не очень-то и рулит). 


Что заставляет уважать игру еще силь- 
нее, так это убойнейший конструктор: 


теристик, направлений деятельности, 
враждебности, уровня А! — кстати, этот 
уровень принято считать одним из луч- 
ших) и конструктор кораблей. Модели- 
руя, можно зависнуть за компом надол- 
го. Уиллу Райту, автору амбициозного 


торами GC - многому можно научиться. 


Если окинуть игру взглядом целиком, то 
недетский подход чувствуется буквально 
во всем: авторы предоставляют в руки 
щу геймерам возможность настроить игру 


FTE TERETE ETE Р de 


конструктор рас (огромный выбор харак- 


проекта Spore, явно нужно дружить с ав- 


fry | сомом 


tig + 


a) Extreme Sraoum 


>: 


сиру; "тесен маниєлотинимо -- 
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воно Queue 


(Governor) Deans 


- под настроение, сделать «свою» игру с по- 


= 
= 


- мощью такого количества настроек, ха- 


_ | рактеристик, параметров, уровней и пунк- 


= 


З 
= 


тов, что даже самые матёрые стратеги 
подчас могут попыхтеть в задумчивости. 


Что же вообще надо делать в игре? 


Е 
= 
= 


= 


= 
: 
Е 
| 
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= 
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Первоначально, нам выдается парсеков- 
ски расчерченная галактическая карта по 
секторам, которой мы и «ходим», посте- 
пенно открывая новые объекты. Там-то 

и расположены планеты, аномалии и асте- 
роиды (источник развития и обогащения) 
и первоначальный запас кораблей. С чего 
начать? Оцениваем силы и желания, стро- 
им новые корабли, летим колонизировать 
миры. Оценивая планеты, их среду обита- 
ния и возможности терраформинга, мы их 
заселяем или, наоборот, бросаем. Строим 
военные, научные сооружения и занима- 
емся прочими делами государственной 
важности. Денежку зарабатываем на на- 
логах, которые мы доим с населения, при- 
былью от торговли и туризма. Жрут бабки 
военные и социальные расходы, исследо- 
вания, содержание колоний, шпионаж, со- 
держание кораблей ит.д. 


Кстати, множественность деятельности 
открывается только, если разумно караб- 


> каться по дереву технологий. Оно очень 


ймплей: 11 Оценка: 11+ 


Управление: 9- Звук: 11+ Сюжет: 8 Графика: 8+ Ге 


Освоение: 
сложно 


Польза для разума: 11+ 


To play or not to play 


ветвистое и на HEM растут очень вкусные 
плоды, даже не знаешь, какой и сорвать. 


Кроме того, придется побыть и Юлием 
Цезарем: следить за внутренней поли- 


почувствовать себя Императором, 
в чьих руках копошатся планеты и наро- 


ды — это, я вам скажу, просто чудесное 


тикой, назначая или убирая руководите- 


лей колонизированных планет, радуя 


народ (а то, убоявшись налогов, собе- == 


рет он манатки и свалит, куда подальше — 
- є го флота автоматически переводит игру 


с планеты), крутить немного схематич- 
ную дипломатию с другими расами, тор- 
говать и воевать. 


В общем, описать всю массу дел, а глав- 
ное — средств их мониторинга (отчеты, 
графики, сводки) просто невозможно 


в пределах статьи. Причем, войти в курс = 


дела удастся на сразу, учитывая нес- 
колько сложноватый интерфейс, но по- 


A ощущение. 


Что касается войны, то учебники истории 
гласят: ввязаться в нее — нефиг делать, 
а вот выйти достойно - надо уметь. Ход 
кораблем или флотом в сектор вражеско- 


в режим битвы с возможностью плей- 
ерной перемотки и кинематографических 
видов камеры. Увы, интерактивности 

в боях нету - «только позырить» (это ж 
вам He Battlestations: Midway), но и эта 


гическом режиме вполне приятна, а в ре- 


= жиме боев или работы с кораблями — 


степенно картина проясняется и начина- © 
=> сто не может быть еще более «к месту». 


ет захлестывать 
гордость 
и амбиции: 
еще бы - 


даже мила, куда краше оригинала. Да и 
звук на высоте - эпохальная музыка про- 


_ Кто на новенького? 


> Клад, а не игра. Всё, что было в ориги- 


on 
« 


нале, стало еще лучше. А что же нового 
дал нам именно аддон? 


Ну, во-первых, еще большего развития 
достигла фича «шпионаж» — засылаем 
своих агентов 007, отлавливаем чужих 
«троянов». Грамотное использование 
которых способно расшатать многие 
аспекты вражеских поползновений. 


Кроме того, еще больше характеристик 


= иразличий в расах, теперь есть понятие 
- «суперспособность»: супердипломат, су- 


пердоминатор, суперорганизатор, супер- 
воин, суперизолятор, суперторговец, су- 


перманипулятор и ряд других, дающих ра- 


сам соответствующий бонус в действиях. 


Планеты стали различаться по пригод- 
ности для жизни, а астероиды и анома- 


- ные непредсказуемые факторы, кото- 


лии — станут хорошей 
«кормушкой». 


Добавляют остроты игре «мега-события» 
(еще больше изощренности) - это раз- 


oT 


рые без бреда вносят адреналин и сюр- 


призовость — например, в самый неожи- 


данный момент происходит Нечто галак- 
тического масштаба, и расстановка сил | 009$ 
радикальным образом меняется. Рэн- ] ] 
дом-Джокер в колоде игровых карт! Ме- 
гасобытиям — Мегареспект! і 5 е т 


7 Нуи, как уже говорилось, способов по- 


картинка захватывает! Графика в страте- бедить в игре стало еще больше. Ника- 
= 


кой линейности, всё в руках геймера. 


Межгалактический вывод 


— В общем, я вам так скажу: аддон, конеч- 


- но, мог бы быть и чуток более масштаб- 
ным. Изменений немного, но каждое из 
них имеет свою пользу, ничего такого, 
что ухудшило бы игру, добавлено не бы- 
ло. Жаль только, полноценный мульти- 
плейер пока остается мечтой. Зато и без 
того «найтмарный» Al на максимальной 
сложности рвет игроков в тряпки. 


Если Вы - не поклонник таких игр, 
то она ничем вас не порадует, но если 


вам нравятся 4Х-стратегии, Вы оцените 


по достоинству тончайшую шлифовку 
и без того авангардной игры. 


Властолюбец, тиран и деспот 
Его Величество -=Napalm=— 
(на принудительном лечении 

от Мании Величия) 


2000 мелодий wap. 


На нашем - 4000 картинок 
сайте: — | 700 роликов 
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SILENT HUNTER 
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Военкомат решил приколоться над 
Медведем Виталькой и за вред- 
ность отправил его служить на флот. 
В прошлое... 


И вот мохнатые медвежьи уши обес- 
куражено торчат из-под капитан- 
ской фуражки. На капитанском мо- 
стике. С капитанскими полномочия- 
ми. С бесстрашной капитанской 
осанкой. И с некапитанской, про- 
стой медвежьей паникой: «А-А-А!! 
Заберите меня домой!!!» 


Тихо завелся, тихо пошел... 


{на экране Леонид Парфенов и програм- 
ма «Намедни и наМедведни»} 


Год 2005... Из океанских глубин вы- 
нырнул, увидев свет, «Silent Hunter 3», 
в котором мы, в рамках всё той же 
Второй Мировой, изображали капи- 
тана Немо, но только немецкого раз- 
лива. 


Год 2007... Вторая Мировая, как ни 
странно, никуда не делась. Но теперь 
мы задраиваем люки и погружаемся 
под музыку и мысли американского 
сознания. ВМС США - новый герой на 


МЕСТЬ 


ERE 


> старых декорациях. Арена батальных 


сцен — просторы Тихого океана, са- 
мые известные горячие точки WWII, 
в том числе «притча во языцех» — 


Midway. 


жжж 


Если мыслить широко и вглядываться 
глубоко, то можно понять, что SH4 - 
это своего рода Battlefield, в котором 
меняются только люди, времена, собы- 
тия, техника, но скелет и остов игры ос- 
тается тем же. Так и новая серия SH не 
принесла радикализма и экстремизма 
в игру, просто освежилась с дальней 
дороги. Но это не говорит о шулерстве 
и махлевании. Нет! Авторы продолжа- 
ют двигаться к идеальному симулятору, 
правда кое в чем оступаются и изред- 
ка делают шаги назад. 


Знаете, чем еще схож SH с Battlefi- 
eld/Battlefront? Мы - He единоличный 
миротворец, возлагающий карающую 
десницу на неправедные войска. Мы - 
часть армии, часть действа. Победа 
наступит и без нас. Или не наступит. 
(Мысль дня: «Опять без меня справи- 
лись!» 9) Каки в Call of Duty, мир то- 
нет в войне, и хоть вы упритесь руками 
и ногами в опору, вы можете быть 


только одной из верных и добросо- 
вестных боевых единиц, но перело- 
мить ход истории - дудки! 


Тише, мыши! Кот - на крыше... 


Жизнь Тихого океана (да, игровой мир 
выглядит именно как жизнь) идет 
своим чередом: мирная и военная тех- 
ника (семь с лишним десятков видов), 
стычки, перевозки, патрули и засады. 
Все участники этого театра МХАТ пла- 
вают, швартуются, летают, пикируют, 
тонут, разлетаются на куски в этой ка- 
русели войны. Свобода действий, не- 
редко ставящая игроков в тупик в 5Н3, 
даже и не подумала хоть как-то ограни- 
читься: полученный приказ выполняет- 
ся с поправкой на обстоятельства. Но 
если в нарезке боевых исторических 
заданий (один из видов игры) всё про- 
исходит живенько, то, выбирая в меню 


кампанию или даже хотя бы миссии па- о 


трулирования, игрок может успеть за 
время, пока лодочка гребёт к пункту 
назначения, посмотреть все три части 
зтого самого «Пункта назначения», 


Го з 
оз 
Face 


| убрать квартиру и сходить Ha тусовку. 
ТА когда вернется, субмарина еще не 


доплывет до пункта «bl». Благо хоть не 
зря плывем, играть стало несколько 
интереснее: вместо простого патрули- 
рования на этот раз фантазия авторов 
выстрелила задачами из разряда «по- 
будь перевозчиком» или «устрой фото- 
сессию парочке цыпочек» (в смысле 
шпионажа). 


Ах да! В игре снова и снова мы сталки- 
ваемся с элементом наградной прокач- 
ки. Капитан и команда набирает опыт, 
и вот мы уже готовы ею гордиться — 
настолько слаженно работают все 


звенья цепи, ведущей подлодку на оче- 


редное задание. Занять место на палу- 


? бе? У орудия? Помните такое развлече- 


ние? Welcome to the Show! 


И вот Медведь Виталька увешан ор- 
денами и медалями. Стоит и пыжит- 
ся от гордости. И помалкиваєт, что 
их дал ему поносить и «пофоткаться» 
сам Адмирал. 

Хитрюга! © 


To play ог not to play 


Обшивки и нашивки 


Еще не хватало тут лицензировать ЦЕЗ! 
У авторов и свой движок неплох. Так 
ЧТО, «менять коней на переправе» 


_ не стали - всё так же, как в прошлой 


части, только еще более доработанное 
(безбрежная гладь океана стала еще 
более гипнотичной) и еще более тор- 
мознутое. В целом, морские пейзажи 
(и ночь-красавица), техника и спецэф- 
фекты (ЕХ) вызывают некое волнение 
и смотрятся по-настоящему. 


> Звук будничной работы машины и пер- 


лы радиорубок идеальны, но музычка 
на этот раз «дала петуха». Сколько ду- 
той гордости... Они б еще Марш Импе- 
рии («Звездные войнь») туда постави- 
ли. Кстати, можете попробовать - плей- 
ер-патефон, все так же числится в ин- 
вентаре. Поверьте, рассекать по океану 
под О'п'В или ultrahardcore - как раз 

в стиле игры. 


Глупо говорить о физике в симуля- 
торе — здесь всё, как надо, правда 


Графика: 11+ 
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Звук: 10- 


Управление: 8. 


Сложность обучения: 
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иногда складывается впечатление, 
что у кораблей противника и наших 
торпед - сговор или пакт о непопада- 
нии (как в баннерах на интернет-сай- 
тах «Кликни на кнопке и получи фут- 
болку», где мышка кнопку никогда не 
догонит). © 


Интерфейс, как для такой сложной игры 
вполне хорош, но некоторые недоработ- 
ки то там, то сям показывают свой хи- 
трый кулачок. 


А! разделился на две части: те, кому не 
спится, и те, кому спится. Последние бу- 
дут «давать храпака», даже если вы бу- 
дете кружить вокруг них, как дети во- 
круг пьяного Деда Мороза (ЙА - ЙОЛ- 
КО!). Но те, кто не спит... Как только из- 
под водь покажется ваш фрейдистский 
перископ - они разорвут корабль на 
тряпки, потопят его градом глубинных 
бомб, протаранят и всячески поглумятся 
над обломками. 


Мараїт вспомнил, как в третьей ча- 
сти потопил свой экипаж подобным 
образом. Пригладил седые воло- 
сы... Прошлое. Забудется ли? 


Совет остался неизменным — вниматель- 


но учитесь, балансируйте сложность лич- 
но под себя. Благо, лояльность настро- 


| @K никуда не уплыла и остается с нами: 
с разбегом от псевдоаркадности до абсо- 
: лютной хардкорности и реалистичности. 


Кого не устраивают битвы с процессо- 
ром, даже таки двуглавым, как Core2- 
Duo, - красавец-мультиплейер тут как 
тут: кооп или соперничество на 4 (инет) 
или 8 (локалка) персон. 


«Ну что? Где аналогичные игры? Кто 
перегонит SH? А? Ага-а-а!» - Мед- 
ведь Виталька потешался и крутил 
дули куда-то в сторону горизонта. 
До тех пор, пока пролетавшая мимо 
чайка не угомонила его своей мет- 


кой точкой зрения на тему Второй 
Мировой. © 


Наиболее близки по духу SH - Pacific 
Monsters (Леста) и Battlestations: Midway. 


Но это — совершенно иной стиль. 


Вердикт. Лучше быть невозможно? Воз- 


~ можно. Но только нужно определиться, 
_ как преодолеть проблему ужасающе дол- 


гих заплывов за буёк, разбудить места- 
ми засыпающий и/интеллект, добавить 
топлива в сюжет на манер фильма «Перл- 


ve Харбор» и еще больше таких же спецэф- 
фектов. И тогда - здравствуй, потолок! 
- Хотя на сегодня Silent Hunter - и так мо- 


нополист рынка плывучих симов. 


Курс - за горизонт! 


Адмирал —=Napalm=— и Мохнатый Капитан 


S27 Привет, редакция «Шпиля!! 
DX] Сколько себя помню, все время 
пытаюсь не пропускать ни одно- 
го выпуска. Ваш журнал сделает любой 
другой в плане превью или рецензий 
игровых новинок, я в этом уверен! Но 
есть несколько моментов, которые хоте- 
лось бы исправить: например, находить 
на вашем диске больше скринсейверов, 
обоев для раб.стола, саундтреков из игр. 
Сделаете? И, пожалуйста, напомните год 
и месяц выпуска вашего журнала с пер- 
вой статьей о $.Т.А.1.К.Е.В..! Вы ТНЕ BEST! 
И между тем, что там слышно про 
S.T.A.L.K.E.R. 2??? 
Влад Лебединец [viad_ptica@mail.ru] 


Напоминаю: первая большая и наиболее 
полная статья о «Сталкере» была опубли- 
кована в 2004 году. Найти ее можно на 
нашем сайте www.shpil.com, в разделе 
«Ждем-с». О втором «Сталкере» слышно, 
что он будет, а каким именно и что гото- 
вят в GSC, пока достоверно неизвестно. 
Теперь по поводу диска: на нем время от 
времени появляются обои, полагаю, что 
в скором времени вы будете рады сюр- 
призам, которые мы готовим. И это каса- 
ется не только диска. Но пока это секрет- 
ная информация ;). 


1] Привет, дорогая редакция! Хочу 
/ А, Узнать, проводите ли вы какие- 
то конкурсь? И как вних при- 

нять участие? 
Михаил Кощлов [е-тай скрыт] 


На данный момент конкурсы проходят 
в наших спецвыпусках. Всего в год выхо- 
дит шесть спецвыпусков, посвященных 


определенной тематике. Первым в этом 
году был спецвыпуск по «Сталкеру», а ле- 
том выйдет еще два журнал - о мобиль- 
ной связи и опіїпе-играх. Принимай уча- 
стие в викторине и спеши выиграть одну 
из десяти хитовых игр, которые за про- 
шедший год посещали нашу рубрику Ме- 
бабате! 


Привет!!! Уважаемая редакция 

Шпиль!», хочу сказать, что вы 

самый лучший журнал про игры! 

Мне он очень нравится, и я решил зареги- 

стрироваться на вашем сайте. Но у меня 

возникла проблема, я никак не могу это 

сделать. Ввожу свое имя, а внизу в за- 

штрихованной рамочке какие-то цифры. 

Что это? А под ней рамочка, в которую на- 

до что-то водить. Что это? Объясните, по- 
жалуйста. Заранее спасибо. 

Саша Троян г.Одесса 

[troyan@ matrix.odessa.ua] 


Привет, Саня! Эти числа придуманы для 
того, чтобы роботы, оставляющие на сай- 
те спам, не могли просто так зарегистри- 
роваться. Для подтверждения того, что 
ты не робот, нужно ввести эти числа в CO- 
ответствующее поле и продолжить реги- 
страцию. Если они по каким-то причинам 
не отображаются или программа для 
просмотра уер-страниц все время пока- 
зывает одну и ту же картинку, попробуй 
нажать клавишу F5, чтобы обновить ее. 
Если это не помогло, возможно, есть 
смысл установить другую программу для 
просмотра муер-страниц (броузер), найти 
ее можно на нашем диске. Как человеку, 


МОБИЛЬНЫЕ ТЕЛЕФОНЫ 


Vox popull 


неравнодушному к нашему журналу, тебя 
наверняка обрадует новость о том, что 
вскоре мы обновим сайт и форум. На но- 
вом сайте будет намного проще общать- 


“ca с единомышленниками, а также там 


будет много интересного! Следи за анон- 
сами в журнале! Удачи! 


io Привет, редакция! 
Vaan Есть к вам несколько вопросов, 
которые могут стать темами 
статей: 
1. Новости про железо; 
2. Выбрать ПК месяца; 
4. Написать про «Оффис-2007»; 
5. Список интересных веб-страниц (по ва- 
шему усмотрению); 

6. Провести опрос. 

С наилучшими пожеланиями, 


Y@RKO7 


Привет, читатель! Новости железа, ПК ме- 
сяца, а также много интересного о ком- 
пьютерах ты можешь найти в еще одном 
нашем журнале, PC World. Там же, кстати, 
была отличная статья о 2007-м офисе. Не 
наш формат, понимаешь! Список интерес- 
ных у/еб-страниц... идея хорошая, обяза- 
тельно возьмем на вооружение. Но, опять 
же, в РС World для интернетчиков предус- 
мотрена отличная рубрика «Вебдваноль»! 
Мы же лишь изредка наполняем п@утину 
классными материалами. Опросы постоян- 
но проводятся в наших спецвыпусках, бо- 
лее того, там можно выиграть призы! 
А вскоре мы обновим сайт, и там постоян- 
но будут проводиться опросы, конкурсы, 
квесты и так далее! Не переключайте! 
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икари нынче стали совсем не Te, что 
были вчера. Вот год назад они сра- 
жались против зверей, поднимали свой 
скилл, в то время как командир за них 
развивал базу, разводил строителей, за- 
нимался всяческими исследованиями 
и рулил в режиме стратегии. Это было 
в Savage: The Battle for Newerth. Теперь ди- 
кари невероятным образом превратились 
в воинов будущего, а зверушки стали при- 
шельцами. Все прочее осталось таким 
же, только стало куда более уродливым. 


И смех, и грех 


«Потрясающая 3D-rpaduka» в онлайно- 
вой игре «Военные трофеи» на поверку 
оказалась не то, чтобы очень плохой, 

а настолько плохой, что вызывает толь- 
ко положительные эмоции. Как гово- 
рится, и смех, и грех. И вроде бы страш- 
ненько, но настолько наивно страш- 
ненько, что на разработчиков даже не 
злишься. Их просто жалеешь. 


Ну кто еще смог бы сделать таких занят- 
ных чертиков, обозвать их «Эматранта- 


ми», как не разработчик, заявляющий о 
TOM, ЧТО «геймеры будут жить» их «недо- 
рогими в производстве играми». Да, бы- 
стрый возврат (микроскопических) ин- 
вестиций - дело хорошее. В бизнесе. 
Но для игродельства это показатель 
совсем не качества, а... Чистый провал! 


 Недоделанный Sarge из Quake З в роли 
_ коммандера, гротескный киборг, психик 


в обличии Руслана («шиги-рыги-тана»), 
свинорылый десантник Землян и разно- 
образные уродливые мутанты Эматран- 
тов, обладающие, подобно джедаям из 
«Звездных войн», пси-способностями, 
конечно, добавляют смеха в показателе 
«смех-грех», но от этого зрелище не ста- 
новится приятней. 


Онлайновая игра, интерфейсом и гра- 
фикой напоминающая современные 
браузерные, флеш и джава-игры, будет 
как это ни странно, стратегией реально- 
го времени и шутером одновременно, 

в которой пакостные пришельцы-чело- 
вечки будут пытаться захватить абори- 
генов-инопланетян. И в этом заключа- 
ется, как говорят разрабы, оригиналь- 


ность игры. «Потрясающая» осо- 


бенность геймы - это то, что условные 
«зерги» — мирные граждане, а «марин- 
ць» — завоеватели. Изобретательность 
девелоперов потрясает: купив пару ста- 
рых кроссовок Adidas где-то на блоши- 
ном рынке, они обозвали правый крос- 
совок «невероятно левым», а левый — 
«потрясающе правым», и пытаются эту 
пургу кому-то впарить как оригиналь- 
ную находку. При этом их совсем не 
смущает, что игра, с которой они нелов- 
ко клонировали свой продукт, вышла 
всего год назад. Да, может, конечно, 
разработчики не виноваты: ведь они, 
как минимум, уже 4 года работают над 
этим убоищем... 


АфАрмленЕе 
на гранЕ фОнтастЕки 


На кирпичной планете в 2090 году слу- 
чилась беда: прилетели Земляне! Гума- 
ноидные Эматранты знать не знали, что 
в ста миллионах световьхх лет есть дру- 
гие населеннье свиномордиями плане- 
ты, с которых уродливые солдаты приле- 
тят портить им жизнь. Разнообразие 
бойцов обоих противоборствующих сто- 
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POH, а также численность «армии Земли», 


поражают: в режиме шутера от первого 
лица доступно аж 4 персонажа — Ком- 
мандер, Десантник, Киборг и Психик 

(у Эматрантов последних двух заменяют 


> Ученый и Мистик), а в режиме стратегии, з 


в которую может переключиться Ком- 
мандер, можно создать армаду из 10 бо- 
евых и/или не-боевых юнитов. Убогий 


набор классов элегантно дополняют убо- 


гие строения Землян и Эматрантов -к 
чество артов однозначно говорит, что по 
художнику-оформителю плачет школа и 
папин ремень. Детсадовские фантазии 
на тему «Злые Марсиане и их дома» пе- 


 ренесли в Spoils of War как есть, без ку- 


пюр и правок. 


В физическом движке зтого шутера 
2007 года нет ни одной ошибке. В нем 


| нет ни одного огреха. Потому что его 


просто нет. Трехмерные модели самоле- 
тов и боевых шагающих головастиков 
вытворяют, судя по ролику, все, что хо- 
TAT — самолеты разворачиваются на ме- 
сте, не убирая шасси, а танки «плывут» 
над поверхностью планеты... Что каса- 
ется геймплея, то пока сказать можно 


добралась | вкл 
до эматрантов 


‘terver processing packet 


7 ступно, так это его писание и один inga- 


те-ролик. Но и этого хватает, чтоб за- 


- метить: в долине размером примерно 

| 1х1 километр, где сражаются две «ар- 

_ мии» по 4 пеших юнита, 1 шагающий 

_ танки 2 летательных аппарата. Ha рас- 
> стоянии около 500-600 метров друг от 


друга построены следующие строения: 
Землянами создана фабрика по произ- 
водству самолетов (с вышкой) и фабри- 
ка клонирования; Эматрантами же по- 


строено 7 разных зданий. Судя по ра- 
складу, Земляне высадились и начали 
- стройку позже Эматрантов. Вопрос: как 


Эматранты не заметили, что в 400 ме- 


- трах от их базы строится фабрика no 


производству самолетов? 


Самое страшное - похоже, игра все 
равно выйдет. И с этим ничего не сдела- 


> ешь. Так что мы заочно решили похоро- 


нить этот ацтой на свалке времени 
и предупредить всех разумных существ 
Вселенной: 


— Берегитесь! Не вступите в эту кучу 
битов своим игровым компом. 


Икебот Эрастов 


ючении зажигания, ров, „о 


нехило отбросит его назад к куриным предкам 


Дата выхода: 10 августа 9007 года 
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VCL: FIFA Spring FINAL 
Дисциплины: FIFA 07 


Место проведения: Киев, 
компьютерный клуб Vault City 


Дата: 3 июня 


Призовой фонд: 5000 грн 
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ple) мая, Ha официаль- 
ном сайте World Cyber 
Games UA была открыта реги- 
страция игроков на нацио- 
нальные отборы. Уже в пер- 
вые дни регистрации, списки 
фифакеров по большим горо- 
дам насчитывали более двад- 
цати позиций. Удивительно, 
но первое, что особенно вы- 
делялось в перечне вирту- 
альных футболистов — коли- 
чество фаворитов, подавших 
заявки, можно было сосчи- 
тать на пальцах одной руки. 


Уеловным «check рот ом» на пу- 
ти квыбору города для многих 
фифакеров, обещал стать Фи- 
нал сезона лиги VCL. 16 игро- 
кам, занявшим высшие пози- 
ции в рейтинге лиги, предстояло 
в который раз, собраться и вме- 
сте ответить на вопрос «who is 
who?» на украинской FIFA-ape- 
не. Увы, свои заявки на участие 
подтвердили не все фавориты, 
и в состав финалистов затеса- 
лась парочка игроков, которые 
занимали позиции гораздо ни- 
же условленного 16-го места 
рейтинга. Несмотря на это, про- 
тивостояние было действитель- 
но достойным финала сезона! 


Началось все с недовольства 
сеткой приезжих игроков: уже 
в первом туре зрители стали 
свидетелями харьковского 
дерби между представителя- 
ми команды f.p.: memphis'om 
и gremlin'om, победителем ко- 
торого вышел последний, от- 
правив друга на поиски сча- 


Полуфиналы: 


® dignitas!Walkman 8:3; 3:0 Shpil-mN.Chudik 


г Коетап 4:3; 3:2; 2:0 legolas 


Финал винеров: 


г dignitas!Walkman 7:3; 3:2 Коетап 


Финал лузеров: 
® Коетап 2:0 NoAlMika*P-X 
Суперфинал: 


г 415пКаз!М/аКтап 6:3 Koeman 


Победители: 


г 1 место: dignitas|Walkman - 1200 грн. + Logitech 22300 


Sound System 


г 2 место: Rage.Koeman - 800 грн. + Logitech 241 Sound System 
о З место: NoAlMika*P-X - 600 грн. + Logitech 011 Gaming 


Keyboard 


» 4 место: Shpil-mN.Chudik - 400 грн. + Game Pad 


Полуфиналы: 


г Dancer 3:1; 4:4 TheOne 


г AlexSKiF*GalaxY 1:1; 2:0 SnOok_France 


Финал винеров: 


e AlexSKiF*GalaxY 7:1 Dancer 


Финал лузеров: 
e Trap.ck 5-2 Dancer 
Суперфинал: 


г AlexSKiF*GalaxY выигралу Trap.ck 


Победители: 


г 1 место: AlexSKiF*GalaxY: - 400 грн. + Game Pad 


e 2 место: Trap.ck — 300 грн. + Game Pad 
г 3 место: Dancer - 200 грн. + Game Pad 
о 4 место: Valeo - 100 грн. + Game Pad 


На самом деле ничего фено- 
менального в этом факте не 
было. Ведь каждый «go Su» 


стья в лузерах. Дальнейшие 
события турнирной сетки све- 
ли вместе всех представите- 


виртуального мяча понимает у 
всю важность выбора города, 
в котором будет проходить от- 
борочные игры, и, что самое 
главное, он знает цену ошиб- 
ки. Ведь лучше выбрать тот 
город, куда не подаст заявку 
кто-то из списка сильнейших, 
чтобы в случае «осечки» не 
потерять заветную квоту. На 
кону всего 15 квот, а достой- 
ных кибератлетов, которые 
будут сражаться за звание 
лучшего в этом году гораздо 
больше! 


лей команды нашего журна- 
ла Shpil-mN.Diawest, поддерж- 
ку которой оказывает одно 

из крупнейших украинских 
предприятий, специализирую- 
щихся в области компьютер- 
ных технологий, компания Dia- 
West. Ребята играли, как Ha 
тренировке - со смехом и шут- 
ками, а борьбу за призовые 
места продолжил только Shpil- 
mN.DiaWest.Chudik. 


Пока заезжие гости обговарива- 
ли недоброжелательность фор- 


туны, она оказалась благосклон- 
ной к двум столичным игрокам, 
а именно Legolas'y и Koeman'y. 
Под опекой этой самой удачи ре- 
бята без особых проблем про- 
шли по сетке к полуфиналу, в ко- 
тором более слабым оказался 
Legolas. Ну, а победителя в су- 
пер-финале ждала уже не «гос- 
пожа удача», а господин degni- 
tas//Walkman - безусловно, 
сильнейший FIFA-Kep страны. 
Он чувствовал себя в финале 
как у себя дома, и без особых 


проблем обыграл Коетап'а. 

В финале лузеров его уже до- 
жидался mika. Трудно сказать, 
«халява» это была для Коетап'а 
или «скилл зарешал», но навер- 
няка можно утверждать одно — 
он победил. Вторая встреча Ко- 
етап'а с Walkman'om не прине- 
сла ничего нового - Олег в ко- 
торый раз доказал свое превос- 
ходство над другими украински- 
ми игроками. 


Виталий Полищук 


На чемпионате собрались сильнейшие фифакеры страны 
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Людина-павук проти злодіїв. Його здібності 
Ітобі відомі, але злодіїв більше. Хто пи 
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ТРЕБА ВІДПРІ 


КОД Я! 


Тюннгуй своє авто і вігравай звання найшеид- 
шого вуличного гонщика Лос-Анджелеса 


Славнозвісні Worms. Керуйте черв. ками 
і знищуйте ворога, поки не знищили Вас! 
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Допоможи Ведмедові зібрати достатньо 
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Щоб виграти гонки на космічних винищувачах 
потрібно запастися лазерами та ракетами. 


монстрів атакує. Знадобляться швикість, 
обережність і звісно добра обійма патронів 


| Спецефекти і сюрпризи, яскрава графіка | 
ідинамічний геймплей-це TeTpic нового поколи 


|Планета населена монстрами і боезими робо-| 
тами Але головний тутешній ворог-мороз-80) 


Фантастична епоха 5486 року до не. Елоха битві 
'добра і зла, боротьби за світ, де править, 


Знайди інформацію про створення ядерної 
ізброї Німеччиною, і зупине тебе лише смерть, 
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[на цей раз ти - завойовник Нового Світу; бд 
могутній флот і веди торгівлю з аборігенами 


Улюблені пасьянси Косинка Солітьор, Павук| 
тепер стобою завжди. Графика неперевершена 
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Ваша суперниця стала ще розумнішою 
та ще привабливішою. 


пробитися через злобних скомендантів, 
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Blind - лучший! 


последние дни весны вся 
В национальная киберспор- 
тивная общественность замер- 
ла в ожидании. Ведь именно 
29 мая должна была состоять- 
ся пресс-конференция World 
Cyber Games 2007. В этот день 
дверь к вожделенному ивенту 
наконец-то немножко приот- 
крылась, пролив свет на фак- 
ты, интересующие, наверное, 
не только профессиональных 
геймеров. 


Это долгожданное событие, от- 
крывающее седьмой чемпио- 
нат по кибериграм WCG, про- 
шло в Доме футбола, и все, 
что происходило внутри, как 

и предполагалось, напомина- 
ло маленькую футбольную фе: 
ерию с последующим противо- 
стоянием журналистов и ко- 
манды сборной WCG, как на 
виртуальном, так и на реаль- 
ном футбольном поле. Но обо 
всем по порядку. 


Открыл мероприятие глава 
представительства Samsung 
Electronics в Украине, Джей Чан 
Йон, рассказавший о перспек- 
тивах развития киберспорта. 
После приветственной речи 
партнеров WCG, слово дали ви- 
це-президенту Федерации фут- 
бола Украины Владимиру Лаш- 
ко. Последним выступающим 
был ни кто иной, как посол WCG 
в Украине Сашко Положинский. 
Лидер группы «Тартак» явно не- 
плохо подготовился, и как на- 
стоящий оратор рассказывал 

о благотворном влиянии ком- 
пьютерных игр на формирую- 
щееся сознание молодой лич- 


Walkman показал Ротаню, где 
клава 


ности, и о том, как виртуальные 
развлечения вдохновили его на 
написание двух песен. Когда 
все представители оргкомитета 
вдоволь уже наговорились, на- 
чалась сессия вопросов и отве- 
тов. Тут стало ясно, что украин- 
ские масс-медиа еще не готовы 
освещать такие важные для 
любого геймера события: по- 
сле вопросов некоторых на- 
ших коллег сложилось впечат- 
ление, что они даже не взгляну- 
ли в презентационные матери- 
алы, где было доступно раскры- 
то все то, о чем они спрашива- 
ли. Ну, а самое интересное, что 
мы узнали - читайте ниже. 


В этом году в Украине будет 

всего четыре игровых дисци- 

плины: 

® Counter-Strike 1.6 (1 коман- 
дная квота на Сгапа Ета!) 

© WarCraft III (2 квоты Ha Grand 
Final) 

e FIFA 07 (2 квоты Ha Grand Fi- 
nal) 

e StarCraft (1 квота Ha Grand 
Final) 


Как и в 2006 году, отборочные 
игры пройдут в шести больших 
городах страны - это Киев, 
Львов, Харьков, Днепропет- 


ровск, Донецк, Одесса и Сим- 
ферополь. Ha Grand Final WCG 


Lich, Blind, Tosin - три 
богатыря 


ак су 


Сашко Положинский 


2007 наша страна будет пред- 
ставлена всего десятью кибе- 
ратлетами. Вот только органи- 
заторы решили снять с отбо- 
ров Need For Speed и сделать 
ставку на те игры, в которых 

у нас есть реальные шансы 
хорошо показать себя в фина- 
ле. Легко заметить, что квоту 
с NFS перекинули на FIFA 07, 
в котором, благодаря успехам 
Walkman на ECG этой весной, 
еще у одного украинского ком- 
пьютерного футболиста по- 
явится шанс показать себя. 


Дальше в программе был шоу- 
матч между Русланом Ротанем 
и Чемпионом Европы no FIFA 07 
Олегом «Walkman» Хмарой. 
Уже в первом тайме Олег по- 
вел в счете 6-0, и организато- 
ры, заметив, что у него нет ни 
стыда, ни совести, объявили, 
что шоу-матч состоит только 
из одного тайма - и правиль- 
но. Зачем Ротаню такие психо- 
логические травмы? После 
них место за ноутбуками заня- 
ли «люди пера». Победу в чем- 
пионате между представителя- 
ми прессы одержал наш ре- 
дактор киберспортивного раз- 
дела, Виталий Полищук. 


Затем, все дружной юрбой на- 
правились к футбольному по- 


Без приза не ушел никто 


лю, где зрителей ожидал матч 
по мини-футболу между сбор- 
ной командой WCG и предста- 
вителями прессы. Огромные 
дядьки топтали газон, бегали, 
прыгали и измывались над мя- 
чиком, пиная его ногами по- 
чем зря. Финальный свисток 
арбитра зафиксировал ничей- 
ный результат 9-9 и судья уже 
хотел удалиться, но не тут-то 
было! Футболисты и болельщи- 
ки требовала зрелищ - фут- 
больное поле стало малень- 
ким Колизеем, где судьба по- 
бедителя решилась серией по- 
слематчевых пенальти. Со сче- 
том 5-4 победу вырвала сбор- 
ная команда WCG. 


Кульминацией данного меро- 
приятия стало награждение 
победителей, которым вручи- 
ли памятные дипломы и фут- 
больные мячи с автографом 
Руслана Ротаня. 


Соб.кор. журнала «ШПИЛЬ» 


Strike (A-Gaming) и Walkman 
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Eo бы оплата за статьи 
шла бы не за количество 
написанных букв, я полностью 
закрыл бы тему «13 друзей 
Оушена» одним словом: 
«Muno!». И все тут. 


И сам Оушен - парень непло- 
хой, даром что ли год от года 
количество друзей у него толь- 
ко растет. И все вместе глав- 
ные герои смотрятся мило и на 
удивление органично. Что то- 
же, в общем-то, легко объяс- 
нимо — собрались на съемоч- 
ной площадке старые кореша 
Бред, Мэт и Джорж, чтобы не- 
напряжно и по приколу зако- 
лотить себе десяток-другой 
миллионов. Об этом, собствен- 
но, и сам фильм - и играть им 
тут даже особо нечего. 


Старый коняка Стивен Содер- 
берг раскатал любимую бо- 
розду до уровня магистраль- 
ного шоссе, так что места на 
ней хватает всем, решитель- 


но всем. Поклонники зубодро- 
бительного «экшен» могут 
смело брать с собой своих ба- 
бушек, а любители интеллек- 
туального кино могут очень 
даже мило разнообразить ве- 
чер одной из тех девчонок, 
чью популяцию регулирует 
журнал «Yes!» (если он выхо- 
дит с заголовком «Рожать — 
круто!» - их становится чуть 
больше, а если с заголовком 
«Горящая смола - вкусно!», 
то, хвала Будде, - чуть мень- 
ше). Хотя вряд ли кто-то из 
вышеперечисленных проси- 
дит все полтора часа с откры- 
тым ртом — зевать просто не- 
когда, но и от удивления че- 
люсть не отваливается. 


Без единой погони и выстрела 
Содерберг создает ровно то 
напряжение на экране и в яго- 
дицах зрителей, чтобы те безо 
всякого напряга высидели до 
финальных титров. Хотя спра- 
ведливости ради отметим то, 
что нередко напряжение дохо- 
дит и до улыбательных мышц. 


Сюжет новой части даже не 
пытается выходить за рамки 
уже привычного: не пытайся 
поиметь 13 друзей - иначе по- 
теряешь 100 рублей. Но все 
написано и смонтировано так 
грамотно, что когда всю махи- 
ну проворачиваемой аферы, 
наконец, полностью складыва- 
ешьу себя в голове, то удив- 


ляться ее бессмысленности 

ни времени, ни желания уже 
не остается. И лишь по выходу 
из зала возникают отдельные 
вопросы: «А зачем?», «К че- 
му?», «А почему не. ..?» — так 
после драки, как известно, 
кулаками уже не машут. 


Короче, опасный рубеж преодо- 
лен успешно - цифра 13 в наз- 
вании, вопреки всем приме- 
там, на качестве никак не ска- 
залась. Локомотив может це- 
плять еще вагоны и продол- 
жать движение. Потому что не 
знаю кто как, а лично я совсем 
не против, чтобы Оушен через 
год еще с кем-нибудь задружил. 


by Olmer 


Animania 


Paradise Kiss: 


горько-сладкий поцелуй реальности 


KISS 


не давно хотелось рассказать про 
один хороший аниме-сериал. Он вы- 


деляется из основной массы японской ани- 
ме-продукции хотя бы тем, что в нем отсут- 
ствуют шаблоны, которыми наполнены 
«проходные» аниме-сериалы. Вы не найде- 
те здесь несмешных и бородатых гэгов. 
Здесь нет «уморительных» персонажей, KO- 
торые смешат зрителей исключительно 
вечным кривлянием pom. Нет в этой ленте 
гигантских роботов и Апокалипсиса, раз- 
бойников и злодеев с планами по захвату 
власти над планетой, как нет типично япон- 
ских феодальных сюжетов и самураев. 


Это аниме затрагивает некоторые дру- 
гие плоскости реальности. Здесь все Ky- 
да проще и жизненнее: тематика Рага- 
dise Kiss - это современный мир и со- 
временная молодежь, которая как обыч- 
но ищет смысл жизни и свое место в этом 
мире. Не пугайтесь, это не школьная ме- 
лодрама, поэтому кадров со школой 
здесь не так много. 


Аниме снято по пятитомной манге Аи 
Ядзавы (Ai Yazawa), а манга была отрисо- 
вана по одноименному роману. Основные 
события ленты разворачиваются в ма- 
леньком подвале бывшего ресторана, ко- 
торый не совсем обычная компания дру- 
зей сделала своим местом для... нет, 
опять же — штампов здесь нет, и друзья 
собираются не для тайных магических ри- 
туалов, и даже не для общения с космиче- 


Car Rt sare rome — пати 


ским разумом. Они сделали из подвальчи- 
ка обычное ателье. Ателье, где талантли- 
вые ребята шьют красивую одежду, заря- 
жаясь вдохновением друг от друга. Здесь 
друзья пьют, кушают, общаются, делятся 
горестями и радостями и проводят свое 
свободное время. И (конечно же — абсо- 
лютно случайно) в подвальчик попадает 
девушка Юкари, которая внезапно осоз- 
нает, что ее скучная и размеренная жизнь 
совершенно не похожа на жизнь этих яр- 
ких личностей. И, почувствовав эту разни- 
цу, ей хочется все изменить. 


Каждый из нас сталкивается с такими ве- 
щами постоянно. Что сделать - поступить 

в экономический ВУЗ по желанию родите- 
лей, или в художественную школу - по сво- 
ей собственной воле? Стать менеджером 
или рок-музыкантом, каскадером, путеше- 
ственником? Проводить ночи за столом 

в обнимку с учебниками, или погулять 

с близким тебе человеком по ночному горо- 
ду? Но для того, чтобы принимать такие ре- 
шения самостоятельно, необходимо осоз- 
навать, что именно ты несешь ответствен- 
ность за свои поступки и их последствия... 


Именно это и придется делать главной ге- 
роине. «Затурканная» родителями и уче- 
бой, Юкари понимает, что жизнь проходит 
мимо, причем проходит так не по-детски, 
капитально! И тут она получает приглаше- 
ние стать моделью для показа красивого 
платья - как вы догадались, именно от 


друзей из нашего подвальчика. Юкари на- 
чинает захаживать в ателье вместо учеб- 
ных курсов и врать своей матери... Она 
помогает шить платье и ходит в ателье 
совсем не для того, чтобы стать супермо- 
делью. Ее манит общение с этой яркой 
компанией, Юкари, как всякая молодая 
девушка, хочет почувствовать тот самый 
запретный вкус своей собственной жизни, 
которую каждый должен строить сам. 


Компания действительно необычная: 
красивый и очень богатый парень 
Джордж (типичная сволочь), который 
шьет платья ради собственного удоволь- 
ствия, милая девушка Изабелла, которая 
на самом деле не совсем девушка, Ми- 
вако - пожалуй, единственная типич- 

ная анимешная девочка — полный наив, 
и ее парень — пирсингованный во всех 
местах музыкант. С одной стороны в каж- 
дом из героев есть еще что-то детское 

и наивное, а с другой - каждый уже чему- 
то научился в жизни и является сформи- 
ровавшейся личностью. 


Герои аниме все время переживают 
какие-то события, попадают во вполне 
жизненные и близкие каждому из нас 
ситуации, так что нам остается только 
смотреть и сопереживать этим необыч- 
ным персонажам необычной картины. 


СИЛЬНОЕ! 
МОБИЛЬНОЕ 
СЛОВО 


Главная тема сериала - высокая мода, 
мир «от кутюр», куда хотят пробиться на- 
ши герои. Общий налет гламура и легкой 
попсовости никак не портят Paradise Kiss. 
Начав просмотр, я подумала, что это се- 
риал для мальчиков, ведь «кавайных» мо- 
ментов там совсем немного. В то же вре- 
мя 12-ти серийный сериал проходит под 
маркой «седзе» («для девочек»), это никак 
не повлияло на количество фанатов обоих 
полов и всех возрастов по всему миру. 


Режиссер Paradise Kiss, Осаму Кобаяши 
в этот раз раскрыл ту же тему самоиден- 
тификации в современном мире молоде- 
жи, что и в своей предыдущей работе 
«Beck» — саге о молодых музыкантах. 


Вам надоели сказки? Тогда этот сериал 
вам обязан понравиться. 


ТЕЄТ- 
ДРАЙВ SONY 
РЕДУЄТАТІОМ 3 


ТЕСТІ. 
НОВЕЙШИХ 


РЕБЕНОК 
И КОМПЬЮТЕР 


ГОНКИ 
| МЕДИАПЛЕЕРОВ 


Animania 


sf 7, 


тя «Шпиль» № 72007 


Демо-версии АРА 08 Обновления Киберспорт 
Colin McRae: DiRT FlatOut: Ultimate Carnage (русские версии) Лучшие демки Counter-Strike 
Ghost Recon: Advanced (2 ролика) Earth 2160 и WarCraft Ш с чемпионатов 
Warfighter 2 Ригу а UA CUP 2007 и ASUS Spring 
Кодекс войны Harry Potter GRAW 1.30 > 1.35 2007 
Haze Gothic3 1.12 
Полные версии Hospital Tycoon HoMM V 1.5 Программы 
AssaultCube 0.93 Jaiced (2 ролика) Oblivion: Shivering Isles 
Danger from the Deep 0.3.0.0 Kane & Lynch Postal 2 Полезные программы 
Freecol 0.6.1 Loki The Show Ha каждый день 
Stellarium 0.9.0 LoTR: Online UFO 
NFS: ProStreet 
Видеоролики Settlers VI (2 ролика) Обновления Dae oP 
й У РАН -Zip 4.42 
Company of Heroes DX10 Splinter Cell: Conviction ss PowerArchiver 9.64 
Crysis ОХ10 hunter StarCraft 2 (английские версии) 7 оф 
Crysis DX10 jungle Быстрое прохождение Company of Heroes WinRAR 3.70 
Dinohunters S.T.A.L.K.E.R. Monster Madness WinZip 11.0 
Беспрерывная подписка Ha «Шпиль!» за 2006 год! Файл-менеджеры 
FAR Power Pack 1.13 
Чтобы подписаться: ДОСТАВОЧНАЯ КАРТОЧКА Frigate3 Pro 
1. Перечисли получившуюся . Номера за 2006 год, стоимость в гривнах: Frigate3 Std 


сумму Ha расчетный счет: Total Commander 6.56 


000 «Декабрь», 
З б Офисные программы 


26007103801 
чо но о г. Киева см Г aid в З и OpenOffice.org 2.2 rus PRO 
МФО 320735, Да! 2 6,0 Да! 2 4,0 pea ea 2.9 
код ОКПО 30262819 Да! 3 6,0 да! 3 4,0 
2. Вышли по почте доставочную Да! 4 6,0 Да! 4 4,0 Мультимедиа 
карточку и копию чека 
50 оплате по адресу: Да! 5 60 да 5 ло (Проигрыватели 
000 6 и BSPlayer 221.950 
«Декабрь», Да! Спецвыпуск № 1 «The Sims» 11,0 Crystal Player 1.97 
ул. Половецкая, 3/42, DivX Player 
г. Киев, 04107 Да! Спецвыпуск № 2 «FIFA» 11,0 Evil Player 1.20 
Я 2 =A iTunes 7.20.34 
3. Если есть вопросы, звони: Да! Спецвыпуск № 3 «Всё о мобильной связи» 11,0 LightAlloy 4.1 
044) 495-14-00(01 ода У ОцісКТіте 7.1.5.120 
(044) (01) Да! Спецвыпуск № 4 «АВТО 11,0 Quintessential Media Player 
7 итого build 115 
Твой «ШПИЛЬ!» Вог 
WinAmp 5.35 Full 
Фамилия Имя Кодеки 
Codec 8.1 build 11 
DivX 6.6.1 
HRASKE А о K-Lite Codec Pack 3.2.0 
VistaCodecs 4.46 
X Codec Pack 2.1.5 
Драйверы 
Номер телефона (с кодом) і Видео 


АТ! Catalyst 7.5 
NVIDIA ForceWare 94.24 


: п нер 


Інструкція для замовлення 


У Тони для 
повідомлення 3 


№ Derisonisni мелодії: для замовлення відправ SMS- 
мя з кодом мелодії на номер 
№ ?еалтони (MP3): для замовлення відправ SMS- 
ожлення з кодом реалтону на номер 
для 5М5: для замовлення відправ 5М5-повідом- 
м тону на номер 
і 


710659 


кодом ірина о 


АНН 


Тина Кароль Намалюю тобі 59581978 


Beyonce & Shakira Beautifulliar 59565878 
Christina Aguilera Candyman 59571778 
_ Виа Гра Продюсер 59276478 
р Шкеабоу 59571678 
How to touchagirl 59583278 

Big girls don'tcry 59582478 

Берлин 59582578 

Hees Фокин Рядом 59582678 
Michael & Mutya Thisisnotreallove 59582778 


59582978 
59565178 


Destination calabria 
How to save a life 


Sail Out Boy This ain'tascene 59582878 
р Епеідше Iglesias о уоц Кпом? 59583178 
Beware of {Ве 409 59582178 

Хамство 59582278 

Lovetoday 59578978 


РЕАЛТОНИ (MP3) 


Hees Фокин Рядом 6605878 
| Beyonce feat. Shakira Beautifulliar 6187078 
Каст Clarkson Neveragain 6623378 
_ Destin Timberlake What goes around 6180278 
Ghetstine Aguilera Candyman 6131778 
“kamen Take control 6617178 
Тижа Кароль Ноченька 6162978 
изо Letsgo 6600578 
Tawar Henapa 6197778 
Жаготочне Синийдьм 6618678 
ЖУК.Л.А. Мало любви 6616878 
алла Leavemealone 6606078 
“Bedingfield Iwannahaveyourbabies 6606278 
Kets Lilstar 6603278 
Maro How dol breathe 6617678 
Werk Ronson Stopme 6610578 
| ‘Sevoter U.F.0. phenomena 6621178 
Триши Лунная ночь 6199278 
Бондарчук Серебром 6198978 
Савсада Truly madly deeply 6620678 


10659 ТОНИ ДЛЯ 5М5 


Улыбочка - понятие растяжимое 

Чувачок, тебе доставлено входящее SMS 
Царь, а царь? Тут гонец доставил сообщение 
Кто шагает дружно в ряд? SMS твоих отряд 
Все, я больше не могу скрывать свои чувства 


10659 TOHM ASIA A3BIHKA 
Вас беспокоит ваш персональный секретарь 170100778 


170099578 
170099778 
170099978 
170085578 
170072278 


| Вам звонит министр 170100878 
Прочисти ушки, мой котенок 170097378 
_Увыбайся, завтра будет хуже 170097678 
Первый, я второй, как сльшшно меня? 170098978 


0 3120", 3200, 3220, 3230, 3250, 3300, 3510", 3650, 3660, 5100 
5300, 5500 SPORT, 6020, 6021, 6030", 6060, 6070, 6080, 6065, 6100", 6101, 6103, 6111 
6290, 6300, 6600, 6610 


SOE, 
700, £710, 720, £730, £760, £776, 
10, Р510, P730, 5200, $300, 5300М, $5 
400, Х450, 2460, Х461, X4B0, 
7570, X680, 4700, KB10, X820, 
256", ОТ 757, OT C552, OT C630 


65310, 5400", 65500". 
к0190, KG200, KG210, KG2 
Sony Ericsson: 230: 


€390, C650, E365*, £398, Кі 
ЗУ Le, Us PEBL vis0 м 


, phire, м: 
32300, SL400m, 515001, SL 100, V20", V30", 
M81, 568, 581, 588; Panasont A500, eso" G70, SA6, SA7, VS2, VS: 
X400, X500, X70, X700; Pante: у, 61100 
Тільки для телефонів з підтримкою WAP 
Резятони, Тони для дзвінка, Тони для SMS 7" не підтримує Поліфонію 


> Преміум-ігри: для замовлення відправ 5М5-повідом- 
лення з кодом гри на номер 
> Зауа-їгри: для замовлення відправ 5М5-повідомлення з 


7260, 7270, 7280", 7360, 
500, £50, ЕБО, E61, Ебії, J 
з У 


Вартість відправлення 5М5-повідомлень на номери 10659 — 
5 грн. з ПДВ, 10899 — 9 грн. з ПДВ, 5599 — 15 грн, з ПДВ. 
Отримання -- безкоштовно. 


дзвінка: для замовлення відправ 5М5- 
кодом тону на номер 1 


Для отримання МАР-послуг необхідно активувати та налаштувати 
МАР, Перелік моделей телефонів, що підтримують послуги, дивись 


мер на www.fishka.ua, повний каталог сервісів на wap.fishka.ua 


Nokia: 2610, 2626, 2650, 2652, 3100, 3120, 3200, 3220, 3230, 3250, 3300, 5100, 5140, 5140, || 
6020, 6021, 6030, 6100, 6220, 6230, 6260, 6600, 6610, 66101, 6630, 6670, 6680, 6681, 6800, 
6810, 6820, 6822, 7200, 7210, 7250, 72501, 7260, 7610, 7650, N-Gage, N-Gage QD, N70, N72, 
№91; Samsung: C100, (110, (130, C200, C200N, C210, C230, (240, $300, $300M, X100, X120, 
Х140, X600; Motorola: £398, KRZR КІ, 17, 19, RAZR УЗ, RAZR V3i, RIZR 23, SLVR L7e, US РЕВІ, 
V300, ¥360, V500, ¥525, V535, W600, Уб20, У635, W510 


650, £398, KRZR К1, UY, 
У360, 500, 525, 
M65, M75, ME 
501, КБОС, 
010, 25001, | | 


cae aa: Motorola: C2 
LVR BL. ¥180, У: 
(X70, (X75, СХУЛ0, 


565, 575, SK65 
кбові, Кблої, 
1520), 25301, 


i, K750%, V6 
i, 26101, 27101, 28001; BenQ-Siemens: М81. 


155 


Переможи в бою Ідоліще Погане та захисти Київ від полону ворожого! 


Wokla: 2610, 2626, 2650, 2652, 3100, 3120. 3200, 3220, 3230, 3250, 3300, 3650, 3660, $070, 5100, 5140, 
‘51404 $200, 6020, 6021, 6030, 6060, 6070, 6080, 6085, 6100, 6101. 6103, 6111, 6125, 6151, 6170, 6220, [| 
(6230, 62304, 6260, 6600, 6610, 6610%, 6630. 6570, 6680, 6681, 6800, 6810, 6820, 6822, 7200, 7210, 7250, 
250i, 7260, тато, 7360, 7610, 7650, #800, 8800 Sirocco, Н-баре, N-Gage QO, N70, N72, N92; LG: C1100, 
‘C1150, C3320, C3380, (3400, (3600, F1200, F2100, 3000, KG210, KG225, KG245, M6100, T5100; Samsung: 
C130, C200, C200N, C210, C230, C240, 0500, 05008, D600, ОБОЄ, 0800, 0820, D830, 0840, 0900, D900, E100, 
250, £300, £330, £330N, E350, E350€, £360, £370, £500, E30, £570, £620, £630, £700, £710, £720, £730, 
£760, £770, £780, £790, £800, E810, £820, £830, £840, £900, P400, P510, U300, U600, X100, Х120, X140, 

|| 5450, X460, X461, X4B0, X481, X500, X¢ ), X640, be 

|| 075, N65, M75, EIS, 565, 575, 5К65, 5.75, 5765; Motorola: E398, KRZR КІ, 17,19, RAZR V3, RAZR УЗ, RIZR 

|} 23, SLVR L7e, UG PEBL 300, ¥360, V500, V525, V535, 600, ¥620, ¥635, W520; Sony Ericsson: КЗЛОЇ, K320}, 
КОХ, K510% КБ, КОЮ, КОВ, K610% K700i, КО, УС, МОЇ, W550i W700}, W720i, ВО, 80, 
SER EER Ee LA ON: оное eS 


Відправ SMS з цифрою на 
номер 4554, отримай МАР-адресу 
та завантаж безкоштовно* 
каталог ігор 
різних жанрів та стилів 
Оновлення каталогу -- щоденно. 


Каталог сумісний лише з телефонами, 
які мають підтримку технології java 


Святі війни - події розгортаються у фантастичному всесвіті 


Nokia: 2610, 2626, 3220, 3230, 3250, $070. 5140, 5140), $300, 5700, 6020, 6021, 6030, 6060, 6070, 6080, 
6101, 6103, 6110 Navigator, 6131, 6170, 6230, 62301, 6233, 6260, 6270, 6280, 6284, 6290, 6300, 6600, 
6630, 6670, 6680, 6681, 6822, 7260, 7270, 7360, 7370, 7373, 7390, 7610, 7650, 8800 Sirocco, E50, E65, 


6100; Siemens: (65, 
10995, £250, £300, Є: 
£780, £790, £830, £840, £900 


C72, SU65; Samsung: 
£3508, £360, fam 50 


510%, кві 
W206i, W720i, wade, 4810550 
1800і; Motorola: KRZR КЗ, RAZR У 


WA80i WOOD: WeSC, 21010, 25004, 28204 7 


Обери персонажа з десяти вуличних гонщиків і доведи 
свою перевагу над ними! 


Допоможи мудрому магові розгадати головоломки і врятуватися 


6300, 6600, 6630, 6670, 6680, 6681, 7370, 7373, 7390, 7610, N70, N72, N91; Sony Ericsson: 
3104 K320i, K500i, К510, K550i, K600i, K608i, K610i, K7001, K750%, K790K, KB0O!, P900, P9101, 
57001, V6001, W300i, W550i, W700i, W710i, WBODi, W810i, 18501, WBROi, W900i, 21020, 2500, | 
2520, 75301, 7550, 2610, 27101, 28001; Samsung: 2540 | 


Wola: 2610 2626 2650, 2652. 3100, 3120. 3200, $220, 3220 3250, 3301 3510% 507 5100, 542 51405 $200 5300, 
4900 SPORT 5700, бо, 602, 6030 6963 БО 5080 GS, 6100, 6101, 6103, 0150 Мамай, OTE 6125, 6131, 6151 
‘5170, 62206230. БЕЗ, 6232, 6280, 6270. 6280, 6258, 6250, 6300, 44D, 1D, G6 6634 6570. 6680, 481, 6000, 
(8810, 820, 6222, 120 7210, 7250, Ла, 7260, 7270, ТЗ 7370, 7373, 7390, 7600, 7610 6800, 8800 ос 8910 
30, £66, E00, МОМ, N72, N73, 76,87, ЕТ, №5; leone: ДЗ, APS 1, 121 АКТ, AXTS СБ Ce, C75, СВБ, 
(Gis, 170, ОК, СУ, MBS, МЛ, MEPS, S65, S75, 5445,95, SL7S. SPOS; Samsung: C100, Cite. СІ, C200, СОА, 
(210 (230.240, 0600, БОС, б, о, б 0840, ХХ ЕТО £250, ЕХ 330, ESSN, ESN EISOE, У, 
E370, £630, £700, £710, EBON, ЕВ БК, ВО E500, P4O0, РО $300, ЗОМ, 1300, 600X100, 120, ХО ХІБА, 
1200, 1210, Ха, А АО, ХА, Хо, YABL, ХО, ХУ, H520, 15.5, NEO, 1620, 4640, ХВ; 16: СОЮ, CLAS | 
(6320, 9360, (’409, ССОРЕ КБ) Иб225 6245 M6100; Motorola (320, Сх СБ а KER | 
КІЛО ЛЯ, RAZR VA, ВАЗА і, ВВ 23, SLVR Те UG Р, МАО V220, о ЗСО, УЗ Мо 4825, 536, VEO, 
\e20, 634, 9510; Sony баком ОО K300% ЛО КО, КУ, УЗО K7GO, KEK MBOOK POI РОК А, SIO, || 


Справжня революція серед мобільних ігор у футбол ТВО ТБ ЧО МОХ 250 2520-15309: Вет Siemens: MBI: Nae DF 78 


Nokia: 2510, 2626, 2650, 2652, 3100, 3120, 3200, 3220, 3230, 3250, 3300, 3650, 3660, 5070,5100,5140, [| 
‘51404, 5209, 5300, 5500 SPORT, 6020, 6021, 6030, 6060, 6070, 6080, 6085, 6100, 6101, 6103, 6111, 6125, 
6131, 6151, 6170, 6220, 6230, 6230, 6233, 6260, 6270, 6280, 6288, 6300, 6602, 6610, 6610), 663, £670, 
6680, 6681, 6800, 6810, 6820, 6822, 7200, 7210, 7250, 7250, 7250, 7270, 7360, 7370, 7373, 7390, 7610, 
7650, 8800 Sirocco, N-Gage, N-Gage QD, N70, N72, N91; Motorola: C320, (390, C650, £398, KRZR КИ, KRZR 

| RAZR V3x, RIZR 23, SLVR (о, U6 РЕВІ. V180, V220, V235, ¥300, Р 

500, 9525, 1535, №6 maxx, 1600, %620, V635, W510; Stemens: COS, (72, CPS, CX6S, 090, 005, СТО, 

M65, M75, ME75, 565, 575, 555, $165, SL75, 5755; Samsung: D500, 0500Е, 0600, ОБООЕ, 0800, 0820, 

0830, D840, 0900, Kec eS £630, €570, £620, £720, £730, E760, E770, £780, £790, £830, E840, £900, 

у 2300), КЗОХУ, КЗПОї, КЗ20ї, K5OO%, K510%, КО, ООО K6O8I, 


Золота лихоманка в самому розпалі! 


Nokia: 2610, 2626, 2650, 252, 3108, 3120. 320. 3220, 3240, 2850, 3300, 3650, 3660, £070, $100, 
$1401, 5260, 5500 SPORT, 6020, 6021, 6030, 6060, 6070, 6080, 6085, 6100, 6101. 6103, 6211, 6125. 6151, 
£170, 6220, 6230, 6230, 6260, 6600, 6630, ТОТ 6630, 6670, 6680. 0681, 6800, 6820, 6820, 6822, 7200, | 
7230, 7250. 7250), 7260, 7270, 7360, 7010, 7650, 8800, 8800 Sirocco, Небо N-Gage QD. ПЛ N72, NOX: 

Let (9100, (41150, 3320, (3380, ©3406, C3600, 71200, 12100, F2000, KG210, KG225, KG245, №0100; 
Motorola: (380, (300, C650, F398, KRZR KI, (2,L6,L7, L9, ПАРА УЗ, RAZR УЗ RIZR 23, SLVR Le, 6 РЕМ 
120, ¥220, ¥235, V300, МБО, ¥500, V52, V535, V600, V620, V63E, W510: Slemens: (65, (72, C75, (Аб, 
2170, C175. ОО, MOS, M75, METS, $65, S75, ЗК SLES. SLI, SPOS: Samsung: 500, DSOOE, £100, £280, 
£500, £259, £330N, Со, E3508, £360, (370, (500, £536, £570, (620. £630, £700, E720, Even, ЕР, £709, 
E770, £780, £790, E800, F810, E826, £830, Ро, PS10, X450, ХА, XA61, ХО, X620, X540, X700, ВТА, 
2130; Sony Ericsson: Зі, КЗ, 310%, Кі ХЗ, КУОС КУ, Кі, КО, ИБН, КУСОК КТ, 
1630. 7630, V600), W300K. МБ, МЛ, МОК WOO), WALD, 21010, 25001, 2520 253, РУХ, 2600, 
2 до 27108 ПНО; BenO-Siemens: 81; Alcatel: OT 736 


i, 26104, 27201, | Валет 


Nokia: 2610, 2626, 3220, 3230, 3250, 3650, 3660, 5070, 5140, 51401, 5200, 6020, 6021, 6030, 6060, 
6070, 6080, 6085, 6101, 6103, 6111, 6125, 6151, 6170, 6230, 6260, 6600, 6630, 6670, 6680, 6681, 
6822, 7260, 7270, 7360, 7610, 7650, N-Gage, N-Gage QD, N70, N72, N91; Motorola: C360, C390, | 
C650, £398, КАТЯ КІ, 17, 19, RAZR V3, RAZR Узі, RIZR 23, SLVR L7e, 1720, US РЕВ, У180, ¥220, 
№300, V360, V500, ¥525, У535, V600, V620, V635, W510; ns: C65, (72, 5165; Samsung: 0500, | 
'0500Е, £100, Е250, £300, £330, E330N, Е350, ЕЗЗОЕ, £360, £370, E500, Е530, £570, £620, E630, 
£700, £710, £720, £730, £760, £770, £780, £790, £800, £810, £820, E830, P400, P510, X450, X460, 
461, Х480, Х481, Х500, X620, X640, X700, X810, 2130; Sony Ericsson: J300i, K300%, КЗ10Ї, K3Z01, 
KS00i, К5101, К550Ї, K6O0i, K60Bi, K6101, K700i, K750i, K790i, KOOL $706, 1610, 1630, СОЇ, 
W300i, W550i, W700i, W710i, W200i, W510i, WESCi, №8801, №8905, 21010, 25001, 25201, 2530, 
‘75501, 2600, 26104, 27101, 28001 


Включай всю свою увагу, перехитри шахрая } зірви великий куш! 


Nokia: 2610, 2625, 2650, 2652, 3100. 3120, 3200, 3220, 2230, 3240, 1300, 3510), 3650, 3660, 070, 5100, 5140, 
5140, 5200, 0020, 6021, 6030, 6060, 6070, 6080, 6086, 6100, 610%, 6103, 6111, 6124, 6151, 6170, 6220, 6230, 
ОВО 6600, 610, 65304. 6530, 6570, 6680, 6681, 6800, 6810, 6820, 6822. 7260, 7280, 7250, 7250i, 1260, 7270, 
7360, 7600, 7610, 7650, 89204 N-Gage. N-Gage G0, N70, N72, NOL: Slemens: A31, AES, АТ, АЕ, АКТ AKT, 
(40, (65, ССР КА, СБ, C170, ОТ, СО, M55, HS, 
74.5205, 51; Samsung: C100, C120, C130, 200, C200, (210, (220, (240, 0500, DSOOE, 060, 06006 
(220, D839, 850. 0900, D900, E100. E250, E400, 330, E330K, £350, ESS0E, £360, £370 £500, £53 | 
£420, £530, £100, £710. £720, £730, €760, £770, £780, (790, (800. 810,820, €830, £540, £900, РО, P510, 
11500, Хубо, кала, Хо, ХА, ХА УАб хво, KAS, NSO, У У Ха 170, 1810, 
пе 180, (3400, C3660, ХА, F2100, 1060. 61600, 65300, Х6245, 46100: Motorola: C380. 

ОСД ВУ RZRKA.L7, 19. RAZR З, RAZR V3, RIZR 23, SLVR Те РЕ МАО, V220, 7300, ¥360, 1500, 
Мав, W535, МД №520, 4535, #510; Sony Ericsson: 1300), X30, ЗО, K320%, KEOGH КУ КУК KOON | 
ee, Коло КОХ, чої, FD, TST, 1630, 6 W300}, Ws 1710; во W101, 21020, 25004 

2 2520, Ce 1600, 26104, nQ-Sier | 


нок 

$5200, 6020, 6021, 6030. 6060, 6070, 6080, 6085, 6100, 6101, 6 

£6260, 6600, 6610, 66101, 6530, 6570, 6660, 6651, 6800, 6510, £820, 6822. 
7360, 7610, 7650, 8800, 8800 Sir 

(3400, C3600, Fiz00, F2100, 6245, ві 

230, C240, D500, 0500Е, 0603, OS00E, 080. 0820 

£370, £500, £530, E570, £620, £710 

во, X100, X120, X140, X450, з 

(650, E358, KRZR КІ, 

525, 535, ува ¥620,V635, 9510; Semen 
575,555, SL65, SLI5, SPOS, 51. 54675: Sos 
700i, K750%, 7610, 1630, ¥600%, W300% WIS 


Управляй компанією "Mex" та знищуй сили супротивників 


Nokia: 2620, 2626, 3220, 3230, 3250, 5070, 5140, 51401 5200. 5300, 5500 SPORT, 6020, 6021 
6030, 6060, 6070, 6080, 6085, 6101. 6103, 6111, 6125, 6131, 6151, 6170, 6230, 6230}, 6233, 
6260, 6270, 6280, 6288, 6300, 6600, 6630, 6670, 6680, 6681. 6822, 7260. 7270, 7360, 7370, 
7373, 7390, 7620, 7650, 8809, 8802 Sirocco, N-Gage, N-Gage 00, N70, N72, 31; Motorola: (38! 
€390, C650, ¥180, ¥220; Slemens: (65, C72, £75, 045, ОО, (X75, CXV70, 55, M75, METS, 565, 
575, 5К65, 5165, 5.75, SP65; Samsung: 0500, 0500Е, 0600, ОБООЕ, 0800, 0820, 0830, 0840, 
900, 0900, £250, E300, E350, £350E, E360, £370, £500, E530, E570, Еб2б, ЕРИ 
£760, £770, E780, E790, £830, £840, £900, P400, Р510, 0300, 4500, X450, 
2130; Sony Eri¢sson: 2300), K300i, K310i, Кзгої, K500i, Келої, Кб, 601,508, K610i, K7ODI, 

750i, КТО, КВООЇ, $7001, ¥600%, W300i, W550i, W700i, W710i, №800, №810 W850i, МВС 
W300i, 21010, 25001, 25201, 25303, 25501, 26301, 27101, 28001 BenO-Siemens: №81 


Or 
хро КОСО K5 101550, КВС Кові KS 
(610, 23010, 25004, 25201, 2530, 25 

6 


360, ¥500, ¥525, 
rin И oa 120, 

‘0800, 0820 0830, Beta, 0900, 09001, £100, £250, (300, £330, E330N, £380, 63506. E560, Grn 20g 38.70 і 
£600, E620, uit £700, £710, £720, £730, £760, £770, E780, E790, EBO0, E610, F820, £830, £840, £900, 2400, 
2510, ОКЕ и, 1130: ee 
і Ко Ми они но З K3204 КУРОі, КО, КУН, K6OOI, KOC}, 
750i, КРОЮ, OGL $700, V6OOR, 300%, Мі WSs 
252, не тло, 26000 ‘Neate: OT 557, 01 756: Panasonic: Х200, 400. 


Контент-провайдер ТОВ "Поїнт Ком" 
Позний перелік мелодій, логотипів, листівок, 
java-irop, інших розважальних сервісів i послуг, 

а також партнерські програми www.fishka.ua 
Технічна підтримка (044) 586 4509 (цілодобово) 
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SAMSUNG 


Ц 


ML-2571N 
до 24 стор./хв. 
10 000 стор./місяць 


уяви неймовірні машини 


Вони теж намагалися винайти пристрої для друку 


Достеменно невідомо, чи робили спробу брати Люм'єр створити друкувальну машину. 
Сьогодні Самсунг пропонує широкий вибір пристроїв для друку. Відтепер висока якість 
та надійність, чудова передача кольорів, компактність та економічність доступні кожному. 


Е р = 


CLP-300 SCX-4321 

до 16 стор./хв. (ч/б друк) до 20 стор./хв. (друк) 

до 4 стор./хв. (кольоровий друк) до 20 стор./хв. (копіювання) 
20 000 стор./місяць 10 000 стор./місяць 


Інфо-служба: 8-800-5020000, print.samsung.ua 
(дзвінки зі стаціонарних телефонів в межах України безкоштовні) 


